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Interagoes

Era das Trevas ndo se trata apenas de explorar cendrios, derrotar
monstros, coletar tesouros e progredir seu personagem. Uma
parte muito importante da jogabilidade estd relacionada aos
Eventos que os Herois testemunham e como eles escolhem reagir
a eles. Esses momentos em que a narrativa se mistura com a
Mecénica do Jogo s@o chamados de “Interagoes”.

Interagcdes podem ser encontradas no tabuleiro representado
pelos Marcadores de Interagao ou podem ser estipuladas por
uma configuragao (conforme indicado acima). Os Marcadores de
Interagao geralmente tém duas “cargas”, o que significa que até
duas Interacdes podem ser feitas para a cena que representam,
enquanto as Interagées estipuladas geralmente sao Unicas.

Independentemente de sua origem, sempre que uma Interagao
for apresentada, um numero de pagina referente a uma
ilustragdo que pode ser encontrada no Livro de Interagdes sera
mostrado ao lado dela. Analisando a cena apresentada, o jogador
pode escolher uma das opg¢des e prosseguir com a respectiva
resolucao que esta listada em ordem numérica no final do Livro
de Aventuras, na segao apropriada.

Este é um exemplo de uma cena de interagao.

Quando representado no tabuleiro por um Marcador de
Interagdo, um Herdi pode interagir com uma cena somente
quando adjacente ao Marcador usando a A¢dao Menor de
Interagdo. Como de costume, o Herdi nao pode fazer isso se
houver Monstros adjacentes a ele (independentemente de um
Monstro estar ou nao ao lado do Marcador de Interagao).

Veja mais detalhes sobre a A¢do Menor de Interagdo e suas
consequéncias na pagina 30.

Por fim, os Marcadores de Intera¢dao sao considerados objetos
sélidos e, portanto, nenhum personagem pode ocupar os
espacos em que eles estdo. Portanto, um Heréi ou um Monstro
nao podem se mover em cima de uma Interagao, por exemplo,
mas uma peca de Trevas pode ser colocada abaixo de um, se
necessario.
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“Obrigado James Lakin por
fazer parte da nossa historia e
do nosso mundo.”
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“Obrigado Hassan Yousefi por
fazer parte da nossa histéria e
do nosso-mundo.”
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“Obrigado Mike Paschal por
fazer parte da nossa historia e
do nosso mundo.”
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“Obrigado Tim Lee por fazer
parte da nossa historia e do
nosso mundo.”
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“Obrigado Ronald Keinz por
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“Obrigado Jason e Zephyr por
fazerem parte da nossa historia e
do nosso mundo.”
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“Obrigado Oliver Thronicker por
fazer parte da nossa historia e do
nosso mundo.”
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