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ZHEROICZNA POSTAWA:HEROICZNA POSTAWA:

GDY WYRZUCISZ 16+:GDY WYRZUCISZ 16+:
TY LUB STY LUB SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCY CY 
SOJUSZNIK, LECZENIE 2SOJUSZNIK, LECZENIE 2

PRECYZJA:PRECYZJA:
² +1 DO TRAFIENIA² +1 DO TRAFIENIA

POSTAWA OBRONNA:POSTAWA OBRONNA:
GDY WYRZUCISZ 16+:GDY WYRZUCISZ 16+:
TY LUB STY LUB SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCY CY 
SOJUSZNIK,  TARCZA 2SOJUSZNIK,  TARCZA 2
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 2
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AURA OCHRONY:AURA OCHRONY:
TY I STY I SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCY BOHATEROWIE CY BOHATEROWIE 
OTRZYMUJECIE JEDYNIE 1 PKT. OTRZYMUJECIE JEDYNIE 1 PKT. 
OBRAOBRAŻŻEEŃŃ OD CIEMNO OD CIEMNOŚŚCICI

AURA AURA ŚŚWIATWIATŁŁA:A:
TY I STY I SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCY BOHATEROWIE CY BOHATEROWIE 
OTRZYMUJECIE JEDYNIE ² -1 DO OTRZYMUJECIE JEDYNIE ² -1 DO 
TRAFIENIA OD CIEMNOTRAFIENIA OD CIEMNOŚŚCICI

AURA STRAAURA STRAŻŻNIKA:NIKA:
SSĄĄSIADUJSIADUJĄĄCY WROGOWIE CY WROGOWIE 
NIE OTRZYMUJNIE OTRZYMUJĄĄ BONUSU DO  BONUSU DO 
OBRAOBRAŻŻEEŃŃ Z POWODU CIEMNO Z POWODU CIEMNOŚŚCICI
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AURA LECZENIA:AURA LECZENIA:
GDY BOHATER KOGDY BOHATER KOŃŃCZY RUCH CZY RUCH 
NA SNA SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCYM POLU PO CYM POLU PO 
RAZ PIERWSZY W TURZE:RAZ PIERWSZY W TURZE:
ZYSKUJE LECZENIE 1ZYSKUJE LECZENIE 1

SSŁŁOWO OTUCHY:OWO OTUCHY:
TWOJE LECZENIE ZYSKUJETWOJE LECZENIE ZYSKUJE
BONUS +1BONUS +1

UUŚŚWIWIĘĘCONY POST:CONY POST:
ODPORNOODPORNOŚĆŚĆ NA KL NA KLĄĄTWY TWY 
I STANY WYWOI STANY WYWOŁŁANE PRZEZ ANE PRZEZ 
WROGÓWWROGÓW
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TABUDOWA CIABUDOWA CIAŁŁA:A:
+3 PZ+3 PZ

SZYBKOSZYBKOŚĆŚĆ::
+2 PUNKTY RUCHU+2 PUNKTY RUCHU

OBOWIOBOWIĄĄZEK:ZEK:
MOMOŻŻESZ POSIADAESZ POSIADAĆĆ DODATKO- DODATKO-
WWĄĄ KOSTK KOSTKĘĘ URAZÓW NA SWO- URAZÓW NA SWO-
JEJ PLANSZY. GDY POSIADASZ JEJ PLANSZY. GDY POSIADASZ 
PRZYNAJMNIEJ JEDNPRZYNAJMNIEJ JEDNĄĄ KOSTK KOSTKĘĘ  
URAZÓW, ² +1 DO OBRAURAZÓW, ² +1 DO OBRAŻŻEEŃŃ
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TWOJE ATAKI ZAKLTWOJE ATAKI ZAKLĘĘCIAMI (CIAMI (¹¹) OTRZYMUJ) OTRZYMUJĄĄ BONUS +2;  BONUS +2; 
DODATKOWO, ZA KADODATKOWO, ZA KAŻŻDYM RAZEM, GDY WYKONUJESZ ATAK DYM RAZEM, GDY WYKONUJESZ ATAK 
ZAKLZAKLĘĘCIEM, RZUCIEM, RZUĆĆ K20. JE K20. JEŚŚLI WYRZUCISZ 16+, TRAKTUJ LI WYRZUCISZ 16+, TRAKTUJ 
UUŻŻYTYTĄĄ KOSTK KOSTKĘĘ AKCJI JAKBY BY AKCJI JAKBY BYŁŁA KOSTKA KOSTKĄĄ UNIWERSALN UNIWERSALNĄĄ..

KSIĘŻYCOWY SZTYLETKSIĘŻYCOWY SZTYLET
BROŃ DODATKOWA I RELIKWIABROŃ DODATKOWA I RELIKWIA

EPICKIEPICKI



NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TURY MOTKU SWOJEJ TURY MOŻŻESZ ESZ 
ODWRÓCIODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ. DODATKOWO, GDY . DODATKOWO, GDY 
WYRZUCISZ 16+: SAM, OCZYSZCZENIE 1 WYRZUCISZ 16+: SAM, OCZYSZCZENIE 1 
I ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2I ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2

MROCZNA WŁÓCZNIAMROCZNA WŁÓCZNIA
BROŃ CIĘŻKA I BROŃ LEKKABROŃ CIĘŻKA I BROŃ LEKKA

PRZÓDPRZÓD

EPICKIEPICKI



PRZYCIPRZYCIĄĄGANIE WIECZNOGANIE WIECZNOŚŚCI:CI:
SAM, SKUPIENIE 2 I OCZYSZCZENIE 1; MOSAM, SKUPIENIE 2 I OCZYSZCZENIE 1; MOŻŻESZ ESZ 
ODNOWIODNOWIĆĆ DO 4 INNYCH KOSTEK AKCJI DO 4 INNYCH KOSTEK AKCJI

SMOCZE OKO PAMIĘCISMOCZE OKO PAMIĘCI
TALIZMANTALIZMAN

EPICKIEPICKI



NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TURY MOTKU SWOJEJ TURY MOŻŻESZ ESZ 
ODWRÓCIODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ. DODATKOWO, . DODATKOWO, 
GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE 
ZASTRASZENIE 4ZASTRASZENIE 4

ZGUBA CIENIAZGUBA CIENIA
BROŃ CIĘŻKABROŃ CIĘŻKA

PRZÓDPRZÓD

EPICKIEPICKI



SOLIDNA BLOKADA:SOLIDNA BLOKADA: ³ ³
SAM, BLOK 6; ATAKUJSAM, BLOK 6; ATAKUJĄĄCY OTRZYMUJE CY OTRZYMUJE 
OPARZENIE 4OPARZENIE 4

SMOCZA TARCZASMOCZA TARCZA
RELIKWIA LUB TARCZARELIKWIA LUB TARCZA

EPICKIEPICKI
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DRAKODRAKOŃŃSKA SZARSKA SZARŻŻA:A:
RUCH 4, STRATOWANIE 2RUCH 4, STRATOWANIE 2

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ

² ² MOCNY CIOS:MOCNY CIOS:
+2 DO TRAFIENIA, +2 DO OBRA+2 DO TRAFIENIA, +2 DO OBRAŻŻEEŃŃ  

I ZNOKAUTOWANIEI ZNOKAUTOWANIE



UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE

² ² ODDECH SMOKA:ODDECH SMOKA:
UDERZENIE 1, +2 DO TRAFIENIA, UDERZENIE 1, +2 DO TRAFIENIA, 

OPARZENIE 2OPARZENIE 2



UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI

SMOCZE SMOCZE ŁŁUSKI:USKI:
ODPORNOODPORNOŚĆŚĆ NA KRWAWIENIE  NA KRWAWIENIE 

I TRUCIZNI TRUCIZNĘĘ



HEROICZNE LHEROICZNE LĄĄDOWANIE:DOWANIE:
SKOK 4; DO DWÓCH SSKOK 4; DO DWÓCH SĄĄSIADUJSIADUJĄĄCYCH CYCH 

SOJUSZNIKÓW, LECZENIE 2SOJUSZNIKÓW, LECZENIE 2

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ

³ ³ PODNIESIENIE TARCZY:PODNIESIENIE TARCZY:
BLOK 4BLOK 4



OCZYSZCZENIE UMYSOCZYSZCZENIE UMYSŁŁU:U:
SAM, SKUPIENIE 1SAM, SKUPIENIE 1

I TARCZA 3I TARCZA 3

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



³ ³ ZASZASŁŁONA ONA ŚŚWIETLNA:WIETLNA:
UDERZENIE 1, BLOK 3UDERZENIE 1, BLOK 3

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI
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