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PRECYZJA:
X +1 DO TRAFIENIA

HEROICZNA POSTAWA:
GDY WYRZUCISZ 16+:
TY LUB SASIADUJACY
SOJUSZNIK, LECZENIE 2

POSTAWA OBRONNA:
GDY WYRZUCISZ 16+:
TY LUB SASIADUJACY.
SOJUSZNIK, TARCZA 2,
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o AURA SWIATLA:
(‘%") TY | SASIADUJACY BOHATEROWIE }
% OTRZYMUJEGIE JEDYNIE X1 DO
TRAFIENIA OD CIEMNOSCI

)

N AURA OCHRONY: 13
C’%‘j) TY | SASIADUJACY BOHATEROWIE| .I

/ N OTRZYMEJJECIE JEDYN}IE 1 PKT. ,*,!
OBRAZEN OD CIEMNOSCI )!

A\ AURA STRAZNIKA:
(‘E") SASIADUJACY WROGOWIE -
/ \/ NIE OTRZ’YMUJA BONUSU DO . q‘
OBRAZEN Z POWODU CIEMNO$CI\ d
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SLOWO OTUCHY: !l
v TWOJE LECZENIE ZYSKUJE
/ BONUS +1 W
< AURA LECZENIA: N
GDY BOHATER KONCZY RUCH ¢
/ % NA SASIADUJACYM POLU PO »
RAZ PIERWSZY W TURZE:
ZYSKUJE LECZENIE 1 1
o\ USWIECONY POST: ] 3
ODPORNOSCE NA KLATWY.
| STANY WYWOLANE PRZEZ &
WROGOW
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+2 PUNKTY RUCHU
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+3PZ !
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OBOWIAZEK:

MOZESZ POSIADAC DODATKO-

WA KOSTKE URAZOW NA SWO-\
JEJ PLANSZY. GDY POSIADASZ }L "
PRZYNAJMNIEJ JEDNA KOSTKE', &
URAZOW, X +1 DO OBRAZEN/ '
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KSIEZYCOWY SZTYLET

BRON DODATKOWA | RELIKWIA

> A

or
I”J TWOJE ATAKI ZAKLECIAMI (%) OTRZYMUJA BONUS +2;

DODATKOWO, ZA KAZDYM RAZEM, GDY WYKONUJESZ ATAK

[ ZAKLECIEM RZUC K20. JESLI WYRZUCISZ 16+, TRAKTUJ

Lh UZYTA KOSTKE AKCJI JAKBY BYtA KOSTKA UNIWERSALNA

‘:_-FEU.
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MROCZNA WLOCZNIA

BRON CIEZKA | BRON LEKKA

I loDWROCIC TE KARTE. DODATKOWO, GDY
WYRZUCISZ 16+: SAM, OCZYSZCZENIE 1

B 1?1 ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2
H— e Eler el

0or
| | [’ NA POCZATKU SWOJEJ TURY MOZESZ
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TALIZMAN
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—th el
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ZGUBA CIENIA

BRON CIEZKA

0or
2T NA POCZATKU SWOJEJ TURY MOZESZ
| |{oDWROCIC TE KARTE. DODATKOWO,
GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE
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o § w TR e W W
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UMIEJETNOSCI

DYSTANSOWE

AR X ODDECH SMOKA:
UDERZENIE 1,+2 DO TRAFIENIA,
OPARZENIE 2
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\ \LXHEROICZNE LADOWANIE:
SKOK4; DO DWOCH SASIADUJACYCH
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