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EROICO:EROICO:
OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+:OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+:
VOI O UN VOSTRO ALLEATO VOI O UN VOSTRO ALLEATO 
BERSAGLIO, GUARIGIONE 2BERSAGLIO, GUARIGIONE 2

PRECISIONE:PRECISIONE:
² +1 A COLPIRE² +1 A COLPIRE

POSIZIONE DIFENSIVA:POSIZIONE DIFENSIVA:
OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+:OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+:
VOI O UN VOSTRO ALLEATO VOI O UN VOSTRO ALLEATO 
BERSAGLIO, SCUDO 2BERSAGLIO, SCUDO 2
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UN'AURA DI PROTEZIONE:UN'AURA DI PROTEZIONE:
TU E GLI EROI ADJ TU E GLI EROI ADJ 
SUBISCONO SOLO 1 DANNOSUBISCONO SOLO 1 DANNO
DALL’OSCURITÀDALL’OSCURITÀ

AURA DI LUCEAURA DI LUCE
VOI E GLI EROI ADJ VOI E GLI EROI ADJ 
SUBISCE SOLO UN COLPO ²SUBISCE SOLO UN COLPO ²
PENALITÀ DALLE TENEBREPENALITÀ DALLE TENEBRE

UN'AURA DI GUARDIA:UN'AURA DI GUARDIA:
I NEMICI AGGIUNTI NON I NEMICI AGGIUNTI NON 
GUADAGNANOGUADAGNANO
BONUS AI DMG DA OSCURITÀBONUS AI DMG DA OSCURITÀ
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AURA DI GUARIGIONEAURA DI GUARIGIONE
OGNI VOLTA CHE UN EROE OGNI VOLTA CHE UN EROE 
FINISCE UN MOVIMENTO ADJ AL FINISCE UN MOVIMENTO ADJ AL 
TUO PER LA PRIMA VOLTA IN UN TUO PER LA PRIMA VOLTA IN UN 
TURNO: LORO GUARIRE 1TURNO: LORO GUARIRE 1

PAROLA DI CONFORTO:PAROLA DI CONFORTO:
LE TUE GUARIGIONI LE TUE GUARIGIONI 
GUADAGNANO +1 BONUSGUADAGNANO +1 BONUS

DIGIUNO SANTIFICATO:DIGIUNO SANTIFICATO:
IMMUNITA' ALLA IMMUNITA' ALLA 
MALEDIZIONE E CONDIZIONI MALEDIZIONE E CONDIZIONI 
IMPOSTO DAI NEMICIIMPOSTO DAI NEMICI
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COSTITUZIONE:COSTITUZIONE:
+3 CV+3 CV

RAPIDITÀ:RAPIDITÀ:
+2 MOSSA+2 MOSSA

DOVERE:DOVERE:
POTETE TENERNE UNO POTETE TENERNE UNO 
IN PIÙ CUBO DI TRAUMA IN PIÙ CUBO DI TRAUMA 
SULLA TUA SCHEDA, SULLA TUA SCHEDA, 
MENTRE TU TIENE MENTRE TU TIENE 
ALMENO UN CUBO DEL ALMENO UN CUBO DEL 
TRAUMA, ² +1 DMGTRAUMA, ² +1 DMG



GLI ATTACCHI CON INCANTESIMI(GLI ATTACCHI CON INCANTESIMI(¹¹) GUADAGNI +2 BONUS; ) GUADAGNI +2 BONUS; 
ANCHE, OGNI VOLTA CHE EFFETTUA UN ATTACCO CON ANCHE, OGNI VOLTA CHE EFFETTUA UN ATTACCO CON 
INCANTESIMO, TIRA IL D20: SE TIRA 16+, TRATTI IL CUBO CHE INCANTESIMO, TIRA IL D20: SE TIRA 16+, TRATTI IL CUBO CHE 
HA UTILIZZATO COME SE FOSSE UN DADO SELVATICO.HA UTILIZZATO COME SE FOSSE UN DADO SELVATICO.

PUGNALE AL CHIARO DI LUNAPUGNALE AL CHIARO DI LUNA
ARMA A MANO LIBERA E RELIQUIAARMA A MANO LIBERA E RELIQUIA

EPICEPIC



ALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TUALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TU
PUOI GIRATE QUESTA CARTA. ANCHE, OGNI PUOI GIRATE QUESTA CARTA. ANCHE, OGNI 
VOLTA CHE SI TIRA 16+: AUTO,VOLTA CHE SI TIRA 16+: AUTO,
PULIRE 1 E L’ATTACCO GUADGNA BRUCIA 2PULIRE 1 E L’ATTACCO GUADGNA BRUCIA 2

PERFORATORE OSCUROPERFORATORE OSCURO
ARMA PESANTE O ARMA LEGGERAARMA PESANTE O ARMA LEGGERA

ANTERIOREANTERIORE

EPICEPIC



TIRA DALL’ETERNITA’TIRA DALL’ETERNITA’ AUTO,  AUTO, 
CONCENTRAZIONE 2 E PULIRE 1; CONCENTRAZIONE 2 E PULIRE 1; 
PUOI RICHIAMARE FINO A 4 ALTRI ACPUOI RICHIAMARE FINO A 4 ALTRI AC

MEMORIA DELL’OCCHIO DEL DRAGOMEMORIA DELL’OCCHIO DEL DRAGO
GINGILLOGINGILLO

EPICEPIC



ALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TUALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TU
PUOI GIRATE QUESTA CARTA.PUOI GIRATE QUESTA CARTA.
ANCHE, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L’ANCHE, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L’
ATTACCO GUADAGNA INTIMIDAZIONE4ATTACCO GUADAGNA INTIMIDAZIONE4

OMBRE DI BANEOMBRE DI BANE
ARMA PESANTEARMA PESANTE

ANTERIOREANTERIORE

EPICEPIC



BLOCCO ROBUSTO: ³BLOCCO ROBUSTO: ³
AUTO, PREVENIRE 6; ATTACCATOREAUTO, PREVENIRE 6; ATTACCATORE
SUBISCI; BRUCIARE 4SUBISCI; BRUCIARE 4

SCUDO DRAGONCLAWSCUDO DRAGONCLAW
RELIQUE O SCUDORELIQUE O SCUDO

EPICEPIC
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CARICA DRACONIANA:CARICA DRACONIANA:
MUOVERE 4, MUOVERE 4, 

CALPESTARE 2CALPESTARE 2

ABILIT DI AGILITÀ



² ² COLPO MORTALE:COLPO MORTALE:
+2 COLPI, +2 DANNI E+2 COLPI, +2 DANNI E

ABBATTEREABBATTERE

ABILIT MELEE



¹¹ALITO DI DRAGO:ALITO DI DRAGO:
COLPO 1, +2 COLPO, COLPO 1, +2 COLPO, 

BRUCIATURA 2BRUCIATURA 2

COMPETENZE VARIEGATE



SCAGLIE DI DRAGO:SCAGLIE DI DRAGO:
IMMUNITÀ AL SANGUINAMENTO IMMUNITÀ AL SANGUINAMENTO 

E CONDIZIONI DI E CONDIZIONI DI 
AVVELENAMENTOAVVELENAMENTO

ABILIT DI SAGGEZZA



ATTERRAGGIO EROICO:ATTERRAGGIO EROICO:
SALTO 4; FINO A DUE ADJSALTO 4; FINO A DUE ADJ

ALLEATI, GUARIGIONE 2ALLEATI, GUARIGIONE 2

ABILIT DI AGILIT



³³ALZA LO SCUDO:ALZA LO SCUDO:
PREVENZIONE 4PREVENZIONE 4

ABILIT IN MISCHIA



LIBERARE LA MENTE:LIBERARE LA MENTE:
AUTO FOCUS 1AUTO FOCUS 1

E SCUDO 3E SCUDO 3

COMPETENZE VARIEGATE



³³ VELO DI LUCE: VELO DI LUCE:
COLPO 1, PREVENIRE 3COLPO 1, PREVENIRE 3

ABILIT DI SAGGEZZA
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