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SANKTUARIUM
Stare bramy jeczq Zatosnie,
gdy wkraczasz przez nie na
dziedziniec sanktuarium
Wurma Hellscar. Znajduje sie
u podstawy turni, wiec deszcz
i piasek zbierajq sie tutaj,
tworzqc okropne grzezawisko.

Za tym niebezpiecznym
bagnem podupadte
konstrukcje opierajq sie
o siebie, przylegajqc do
kamiennych gzymsow, ktdre
otaczajq sprochniate, stare
drzwi prowadzqgce do wnetrza
sanktuarium.
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i?] 2 czarne potwory: Rycerze Cienia - Mistrzowie

2+: Szary potwdr: Egzekutor Mistrz
3+: Szary potwor: Egzekutor Mistrz
4+: Biaty potwor - Mistrz
5+: Biaty potwor - Mistrz
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WYZWALACZ ZAKONCZENIA

Gdy ostatni potwor zostanie pokonany,
przeczytaj:

Ostatni ze straznikow padf twojq ofiarg.
Jedyne, co stoi teraz na twojej drodze, to
rozpadajqce sie drewniane drzwi strze-
ggce wejscia do podziemnych korytarzy
Wawozu Hellscar. Rzucasz ostatnie spoj-
rzenie na bitwe, ktora wciqz szaleje pod
burzliwym niebem za tobq. Nastepnie
dajesz drzwiom zdrowego kopa, niszczgc
na wpotf zmurszate panele i rozbijajqc
zardzewiafy zelazny zamek. Teraz twoja
droga jest otwarta...

ZASADA SPECJALNA — NAZWA

Tutaj przygoda sie koriczy. Mozesz
przejsé do fazy obozu i przeczytaé ,Po
przygodzie — Korytarze sanktuarium”
na stronie 8.
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Drzwi otwierajq sie i twoim
oczom ukazuje sie dtugi
kamienny most, ktory
przechodzi przez wqwoz i znika
w ciemnosciach daleko pod
tobg. Po drugiej stronie widzisz
kolejne ruiny ciqggngce sie
wzdtuz krawedzi przepasci, w
ktdrych az roi sie od zagrozen.
W oddali widac¢ kolejne
przejscie, ktére zmierza w dot.
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Drzysz, gdy ohydny ryk
Wermunggdira odbija sie
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WYZWALACZ WYDARZENIA — ZAPROSZENIE
NA KOLACIE:
Gdy ostatni potwoér zostanie pokonany,
przeczytaj ,Rozdziat 3.1: Starcie z Wer-
munggdirem” na stronie 28.
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2+: Biaty potwor: Kultysta Cienia - Mistrz
2+: Szary potwor: Zgnite Mieso - Mistrz

echem po wqwozie. Jest tu (2

bardziej styszalny i wydaje sie
wystepowac z coraz wiekszq
czestotliwosciq. Od czasu do

3+: Szary potwor: Zgnite Mieso - Mistrz
3+: Czarny potwor: Abominacja - Mistrz

czasu ziemia drzy pod tobq

i zaczynasz sie obawiac, ze

moze nie wytrzymac zbyt
dtugo...
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Biatly potwor: Kultysta Cienia - Mistrz
Szary potwor: Zgnite Mieso - Mistrz
Czarny potwor: Abominacja - Mistrz

2 zetony skrzyrn
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() 4+: Biaty potwdr - Mistrz

W8 5+: Biaty potwor - Mistrz

3+: Szary potwdr - Mistrz

4+: Szary potwor - Mistrz



