


Te
rre

mo
to

Te
rre

mo
to

QU
ES

TO
 AT

TA
CC

O H
A C

OM
E O

BIE
TT

IVO
QU

ES
TO

 AT
TA

CC
O H

A C
OM

E O
BIE

TT
IVO

A X
 ER

OI 
PIÙ

 FO
RT

I A
A X

 ER
OI 

PIÙ
 FO

RT
I A

QU
AL

SIA
SI 

RA
GG

IO 
D'A

ZIO
NE

, 
QU

AL
SIA

SI 
RA

GG
IO 

D'A
ZIO

NE
, 

INF
LIG

GE
ND

O D
UE

 VO
LT

E
INF

LIG
GE

ND
O D

UE
 VO

LT
E

IX 
DN

N A
 LO

RO
IX 

DN
N A

 LO
RO

Ca
po



R
ond

ine
R

ond
ine

WE
RM

UN
GG

DIR
 PR

OV
OC

A U
N C

ED
IM

EN
TO

WE
RM

UN
GG

DIR
 PR

OV
OC

A U
N C

ED
IM

EN
TO

AL
L'E

RO
E P

IÙ 
LO

NT
AN

O A
LLO

RA
 

AL
L'E

RO
E P

IÙ 
LO

NT
AN

O A
LLO

RA
 

ING
OIA

 QU
EL

L'E
RO

E.
ING

OIA
 QU

EL
L'E

RO
E.

(U
N P

ER
SO

NA
GG

IO 
ING

OIA
TO

 VI
EN

E S
PO

ST
AT

O I
N 

(U
N P

ER
SO

NA
GG

IO 
ING

OIA
TO

 VI
EN

E S
PO

ST
AT

O I
N 

BU
DE

LLA
 DI

 W
ER

MU
NG

GD
IR,

 SO
FFR

E L
A S

TA
NC

HE
ZZA

 2;
 

BU
DE

LLA
 DI

 W
ER

MU
NG

GD
IR,

 SO
FFR

E L
A S

TA
NC

HE
ZZA

 2;
 

CH
E I

NF
LIG

GE
 X 

DA
NN

I E
 VE

LEN
O X

).
CH

E I
NF

LIG
GE

 X 
DA

NN
I E

 VE
LEN

O X
).

Ca
po



Ba
gna

re 
le s

abb
ie

Ba
gna

re 
le s

abb
ie

QU
ES

TO
 AT

TA
CC

O P
RE

ND
E D

I M
IRA

 FI
NO

 A 
X

QU
ES

TO
 AT

TA
CC

O P
RE

ND
E D

I M
IRA

 FI
NO

 A 
X

AR
EE

 A 
QU

AL
SIA

SI 
DIS

TA
NZ

A, 
INF

LIG
GE

ND
O

AR
EE

 A 
QU

AL
SIA

SI 
DIS

TA
NZ

A, 
INF

LIG
GE

ND
O

DU
E V

OL
TE

 X 
DA

NN
I A

 CI
AS

CU
N N

EM
ICO

DU
E V

OL
TE

 X 
DA

NN
I A

 CI
AS

CU
N N

EM
ICO

AL
 LO

RO
 IN

TE
RN

O.
AL

 LO
RO

 IN
TE

RN
O.

Ca
po



Ca
rta

 St
ato

 de
l B

oss
:

Ca
rta

 St
ato

 de
l B

oss
:

W
erm

ung
ddi

r
W

erm
ung

ddi
r

QU
AN

DO
 L'I

ND
ICA

TO
RE

 DI
 IN

IZI
AT

IVA
QU

AN
DO

 L'I
ND

ICA
TO

RE
 DI

 IN
IZI

AT
IVA

RA
GG

IUN
GE

 QU
ES

TA
 CA

RT
A, 

È N
EC

ES
SA

RIO
RA

GG
IUN

GE
 QU

ES
TA

 CA
RT

A, 
È N

EC
ES

SA
RIO

CO
ND

IZI
ON

E S
U W

ER
MU

NG
GD

IR.
CO

ND
IZI

ON
E S

U W
ER

MU
NG

GD
IR.

PO
I, S

PO
ST

I IL
 M

AR
CA

TO
RE

 IN
 AV

AN
TI.

PO
I, S

PO
ST

I IL
 M

AR
CA

TO
RE

 IN
 AV

AN
TI.

Ca
po



Ge
ner

a O
mb

ra
Ge

ner
a O

mb
ra

PE
SC

A 1
 RU

NA
 E 

AG
GIU

NG
E L

A S
UA

PE
SC

A 1
 RU

NA
 E 

AG
GIU

NG
E L

A S
UA

TE
SS

ER
A D

EL
L'O

SC
UR

ITÀ
 GE

NE
RA

TA
 DA

 UN
TE

SS
ER

A D
EL

L'O
SC

UR
ITÀ

 GE
NE

RA
TA

 DA
 UN

PIA
ZZ

A A
DJ 

A W
ER

MU
NG

GD
IR 

PO
I

PIA
ZZ

A A
DJ 

A W
ER

MU
NG

GD
IR 

PO
I

EV
OC

AR
E 2

 W
UR

M 
OF

FS
RP

ING
 - P

RIN
CIP

IAN
TE

EV
OC

AR
E 2

 W
UR

M 
OF

FS
RP

ING
 - P

RIN
CIP

IAN
TE

CO
N 3

 CV
 CI

AS
CU

NO
 AG

GIU
NT

I A
CO

N 3
 CV

 CI
AS

CU
NO

 AG
GIU

NT
I A

WE
RM

UN
GG

DIR
WE

RM
UN

GG
DIR

Ca
po



LI
VE

LL
O

 1

LI
VE

LL
O

 2
LI

VE
LL

O
 2

FR
EN

ES
IA

SETE DI SANGUE:SETE DI SANGUE:
OGNI VOLTA CHE UN NERO O UNOGNI VOLTA CHE UN NERO O UN
IL MOSTRO BIANCO MUORE: IL MOSTRO BIANCO MUORE: 
AUTO, PURIFICARE 1.AUTO, PURIFICARE 1.

POTERE IRACONDO:POTERE IRACONDO:
DANNI DA FURIADANNI DA FURIA
IL BONUS È ORA +2IL BONUS È ORA +2
INVECE DI +1INVECE DI +1

PRECISIONE FURIOSA:PRECISIONE FURIOSA:
PUOI SCARTARE UNA FURIAPUOI SCARTARE UNA FURIA
PER RIPETERE UN ATTACCO CHE PER RIPETERE UN ATTACCO CHE 
APPENA MANCATO. GUADAGNA APPENA MANCATO. GUADAGNA 
ANCHE ANCHE 
IL DANNO BONUSIL DANNO BONUS
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COSTITUZIONE:COSTITUZIONE:
+3 CV+3 CV

RESISTERE ALLE PROPRIE RESISTERE ALLE PROPRIE 
RAGIONI:RAGIONI:
COME AZIONE MINORE, TUCOME AZIONE MINORE, TU
PUÒ SCARTARE UN FURIA A: PUÒ SCARTARE UN FURIA A: 
AUTO, GUARIGIONE 2AUTO, GUARIGIONE 2

FRENESIA DA BATTAGLIA:FRENESIA DA BATTAGLIA:
ALL’INIZIO DI  ALL’INIZIO DI  
GIRARE: AUTO, FURIA 1.ALLA GIRARE: AUTO, FURIA 1.ALLA 
FINE DEL PROPRIO TURNO:FINE DEL PROPRIO TURNO:
SCARTARE 1 FURIASCARTARE 1 FURIA



LI
VE

LL
O

 1

LI
VE

LL
O

 2

A
G

G
R

ES
S

IV
O

LI
VE

LL
O

 2

CONTATORE FURIOSO:CONTATORE FURIOSO:
COME REAZIONE (³), TU COME REAZIONE (³), TU 
PUÒ SCARTARE UN FURIA A: PUÒ SCARTARE UN FURIA A: 
VENDICARSI 2VENDICARSI 2

POSIZIONE AGGRESSIVA:POSIZIONE AGGRESSIVA:
LE VOSTRE RITORSIONILE VOSTRE RITORSIONI
OTTENERE UN BONUS OTTENERE UN BONUS 
DI +1DI +1

L'ULTIMO UOMO L'ULTIMO UOMO 
RIMASTO:RIMASTO:
DOPO LA DOPO LA 
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RAPIDITÀ:RAPIDITÀ:
+2 MOVIMENTO+2 MOVIMENTO

INFRANGIBILE:INFRANGIBILE:
OGNI VOLTA CHE IS IMPE-OGNI VOLTA CHE IS IMPE-
DISCE A TUTTIDISCE A TUTTI
QUALSIASI DANNO:QUALSIASI DANNO:
VENDICARSI 2VENDICARSI 2

CARICA AGGRESSIVA:CARICA AGGRESSIVA:
OGNI VOLTA CHE TI MUOVIOGNI VOLTA CHE TI MUOVI
AZIONE: AUTO, PULIRE 1.AZIONE: AUTO, PULIRE 1.
(AZIONI DI MOVIMENTO (AZIONI DI MOVIMENTO 
AGGIUNTIVE AGGIUNTIVE 
CONTARE ANCORA)CONTARE ANCORA)



ALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TUALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TU
PUOI GIRARE QUESTA CARTA.PUOI GIRARE QUESTA CARTA.
ANCHE, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, ANCHE, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, 
TU, PUOI AUTO, PULIRE 1.TU, PUOI AUTO, PULIRE 1.

ARMA DEGLI ANTICHIARMA DEGLI ANTICHI
TUTTI TIPI D’ARMI TUTTI TIPI D’ARMI 

ANTERIOREANTERIORE

EPICEPIC



HELLSCARIAN THORNS: HELLSCARIAN THORNS: ³³
AUTO, MALEDIZIONE 1 E ]AUTO, MALEDIZIONE 1 E ]
PREVENZIONE 8, RETALIZZARE 4PREVENZIONE 8, RETALIZZARE 4

CORAZZA DI VERMICORAZZA DI VERMI
ARMATURA DI CUOIO O ARMATURA DI METALLOARMATURA DI CUOIO O ARMATURA DI METALLO

EPICEPIC



ALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TUALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TU
PUOI GIRARE QUESTA CARTA.PUOI GIRARE QUESTA CARTA.
ANCHE, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L’ANCHE, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L’
ATTACCO GUADAGNA TELECINESI 3ATTACCO GUADAGNA TELECINESI 3

BASTONE DELLA GRAVITA’BASTONE DELLA GRAVITA’
ARMA DI IMPLEMENTAZIONEARMA DI IMPLEMENTAZIONE

ANTERIOREANTERIORE

EPICEPIC



BACCHETTA DRAGONBONEBACCHETTA DRAGONBONE
ARMA A MANO O RELICARMA A MANO O RELIC

I TUOI ATTACCHI DI INCANTESIMI (¹) GUADAGNA-I TUOI ATTACCHI DI INCANTESIMI (¹) GUADAGNA-
NO LE TUE GUARIGIONI OTTENGONO UN BONUS NO LE TUE GUARIGIONI OTTENGONO UN BONUS 
DI +2; I TUOI IMPEDIMENTI GUADAGNANO UN DI +2; I TUOI IMPEDIMENTI GUADAGNANO UN 
BONUS DI +2BONUS DI +2

EPICEPIC



LACRIME GHIACCIATE DI ALAGASTLACRIME GHIACCIATE DI ALAGAST
GINGILLOGINGILLO

TU SEI IMMUNE ALL’INCANTESIMO E ALLE TU SEI IMMUNE ALL’INCANTESIMO E ALLE 
CONDIZIONE, IMPOSTE DAI NEMICI, INOLTRE OGNI CONDIZIONE, IMPOSTE DAI NEMICI, INOLTRE OGNI 
VOLTE CHE EFFETTUAI, UN AZIONE DI RICHIAMO ( VOLTE CHE EFFETTUAI, UN AZIONE DI RICHIAMO ( 
DI QUALSIASI TIPO) AUTO, GUARIGIONE 2 E TU PUOI DI QUALSIASI TIPO) AUTO, GUARIGIONE 2 E TU PUOI 
AUTO, PURIFICARE 1.AUTO, PURIFICARE 1.

EPICEPIC
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ABILIT DI AGILITÀ

³ ³ EVASIONE:EVASIONE:
AUTO, FATICA 1 E AUTO, FATICA 1 E 

PREVENZIONE DI 1 DNNPREVENZIONE DI 1 DNN



² AGGRESSIONE ² AGGRESSIONE 
SCONSIDERATASCONSIDERATA::  
AUTO, FURIA 1.; AUTO, FURIA 1.; 

+0 COLPO, +0 COLPO,+0 COLPO, +0 COLPO,
 +0 COLPO +0 COLPO

ABILIT IN MISCHIA



² ² DOPPIO TIRODOPPIO TIRO
+0 COLPI / +0 COLPI, +0 COLPI / +0 COLPI, 

+1 DNN+1 DNN

ABILIT A DISTANZA



CONCENTRATO:CONCENTRATO:
AUTO, FOCUS 2AUTO, FOCUS 2

ABILIT DI SAGGEZZA



MARCIA DI BATTAGLIA:MARCIA DI BATTAGLIA:
SPOSTARE 3; AUTO, SPOSTARE 3; AUTO, 

FOCUS 2FOCUS 2

ABILITÀ DI AGILITÀ



SOFFIATE INCENTIVATESOFFIATE INCENTIVATE::
-2 COLPO, -2 COLPO, -2 COLPO, -2 COLPO, 

-2 COLPO-2 COLPO

ABILIT IN MISCHIA



² ² RAMPINORAMPINO
+2 COLPI, +3 DNN E +2 COLPI, +3 DNN E 

TELECINESI 3TELECINESI 3

ABILIT VARIEGATA



GRIDO DI GUERRA:GRIDO DI GUERRA:
INTIMIDIRE 4; IL TUO INTIMIDIRE 4; IL TUO 

PROSSIMO ² IN QUESTO PROSSIMO ² IN QUESTO 
TURNO GUADAGNA TURNO GUADAGNA 
+2 DNN E CRIT 16+.+2 DNN E CRIT 16+.

ABILIT DI SAGGEZZA


