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SETE DI SANGUE:

OGNI VOLTA CHE UN NERO O UN Y
IL MOSTRO BIANCO-MUORE:

AUTO, PURIFICARE 1.

PRECISIONE FURIOSA:

PUOI SCARTARE UNA FURIA

PER RIPETERE UN ATTACCO CHE
APPENA MANCATO. GUADAGNA
ANCHE

IL DANNO BONUS

POTERE IRACONDO:

DANNI DA FURIA

IL BONUS E ORA +2 f
INVECE DI +1




<

COSTITUZIONE:
(N +3 CV

FRENESIA DA BATTAGLIA:

ALL’INIZIO DI
GIRARE: AUTO, FURIA 1.ALLA
(N FINE DEL,PROPRIO TURNO:
SCARTARE 1 FURIA

RESISTERE ALLE PROPRIE

RAGIONI:
COME AZIONE MINORE, TU
L PUO SCARTARE UN'FURIA A:

AUTO, GUARIGIONE 2

.




CONTATORE FURIOSO:

COME REAZIONE (#), TU 6
PUO SCARTARE UN FURIA A:
VENDICARSI 2

L'ULTIMO UOMO
RIMASTO:
DOPO LA

POSIZIONE AGGRESSIVA:

LE VOSTRE RITORSIONI
OTTENERE UN BONUS y!
DI +1




<

RAPIDITA:
+2 MOVIMENTO

CARICA AGGRESSIVA:
OGNI VOLTA CHE TI MUOVI

@ AZIONE: AUTO, PULIRE 1.
G (AZIONI DI MOVIMENTO
AGGIUNTIVE

CONTARE ANCORA)
INFRANGIBILE:
OGNI VOLTA CHE IS IMPE-
DISCE A TUTTI b
QUALSIASI DANNO:
VENDICARSI 2




ARMA DEGLI ANTICHI

TUTTI TIPI D ARMI

=T,
{{[°ALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TU
1:(PUOI GIRARE QUESTA CARTA.
ANCHE, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+,
HPTU, PUOI AUTO, PULIRE 1.

ot







BASTONE DELLA GRAVITA

ARMA DI IMPLEMENTAZIONE

ANGERIORE (®

)

of
I [TSALL'INIZIO DEL PROPRIO TURNO, TU
1 :(PUOI GIRARE QUESTA CARTA.
ANCHE, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L’
i ATTACCO GUADAGNA TELECINESI 3

s S et A




BACCHETTA DRAGONBONE

ARMA A MANO O RELIC

A

12}

Or
[ 1 TUOI ATTACCHI DI INCANTESIMI (%) GUADAGNA-
|'NO LE TUE GUARIGIONI OTTENGONO UN BONUS
DI +2; | TUOI IMPEDIMENTI GUADAGNANO UN
1" BONUS DI +2
ot

“H )




LACRIME GHIACCIATE DI ALAGAST
GINGILLO

1 OE
#TU SEI IMMUNE ALLINCANTESIMO E ALLE o
CONDIZIONE, IMPOSTE DAI NEMICI, INOLTRE OGNI |
$VOLTE CHE EFFETTUAI, UN AZIONE DI RICHIAMO ( 4
{DI QUALSIASI TIPO) AUTO, GUARIGIONE 2 E TU PUOI 3|}
1/?AUTO, PURIFICARE 1. I:H

ot
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A EVASIONE:
) AUTO, FATICA1 E
~~PREVENZIONE DI 1 DNN




Ao iy miscid

¥ AGGRESSIONE
SCONSIDERATA:
AUTO, FURIA 1.;

+0 COLPO, +0 COLPO,
+0 COLPO




fABILIT A DISTANZA]

X DOPPIO TIRO
+0 COLPI/ +0 COLPI,
+1 DNN




i ABILIT DI SAGGEZZA[]

CONCENTRATO:
AUTO, FOCUS 2




TABILIT DI AGILIT ]

MARCIA DI BATTAGLIA:
SPOSTARE 3; AUTO,
FOCUS 2




j:?;_ABILIT IN MISCHI H

SOFFIATE INCENTIVATE:
-2 COLPO, -2 COLPO,
-2 COLPO




{ABILIT VARIEGATAR

¥ RAMPINO
+2 COLPI, +3 DNN E
TELECINESI 3




IABILIT DI SAGGEZZ

GRIDO DI GUERRA:

INTIMIDIRE 4; IL TUO
PROSSIMO X IN QUESTO
TURNO GUADAGNA
+2 DNN E CRIT 16+.




