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SZ
A

Ł

ŻĄŻĄDZA KRWI:DZA KRWI:
GDY GINIE CZARNYGDY GINIE CZARNY
LUB BIALUB BIAŁŁY POTWÓR: Y POTWÓR: 
SAM, SZASAM, SZAŁŁ 1 1

GNIEWNA SIGNIEWNA SIŁŁA:A:
OBRAOBRAŻŻENIA OD SZAENIA OD SZAŁŁUU
ZYSKUJZYSKUJĄĄ BONUS +2 BONUS +2
ZAMIAST +1ZAMIAST +1

SZALESZALEŃŃCZA DOKCZA DOKŁŁADNOADNOŚĆŚĆ::
MOMOŻŻESZ ODRZUCIESZ ODRZUCIĆĆ SZA SZAŁŁ,,
BY PRZERZUCIBY PRZERZUCIĆĆ NIEUDANY  NIEUDANY 
ATAK. ZYSKUJESZ RÓWNIEATAK. ZYSKUJESZ RÓWNIEŻŻ  
BONUS DO OBRABONUS DO OBRAŻŻEEŃŃ

P
O
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IO

M
 1

P
O
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IO

M
 2
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O

ZI
O

M
 2
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YM

A
ŁO

ŚĆ

BUDOWA CIABUDOWA CIAŁŁA:A:
+3 PZ+3 PZ

TRZYMANIE GARDY:TRZYMANIE GARDY:
W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI 
MOMOŻŻESZ ODRZUCIESZ ODRZUCIĆĆ SZA SZAŁŁ, ABY: , ABY: 
SAM, LECZENIE 2SAM, LECZENIE 2

BITEWNT SZABITEWNT SZAŁŁ::
NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TKU SWOJEJ 
TURY: SAM, SZATURY: SAM, SZAŁŁ 1. NA  1. NA 
KONIEC SWOJEJ TURY:KONIEC SWOJEJ TURY:
ODRZUODRZUĆĆ 1 SZA 1 SZAŁŁ
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Z
IO

M
 1
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M
 2
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O

M
 2
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A

WWŚŚCIEKCIEKŁŁA KONTRA:A KONTRA:
W RAMACH REAKCJI (³) W RAMACH REAKCJI (³) 
MOMOŻŻESZ ODRZUCIESZ ODRZUCIĆĆ SZA SZAŁŁ, ABY: , ABY: 
ODWET 2ODWET 2

AGRESYWNA POSTAWA:AGRESYWNA POSTAWA:
TWOJE ODWETYTWOJE ODWETY
ZYSKUJZYSKUJĄĄ BONUS +1 BONUS +1

OSTATNI NA POLU BITWY:OSTATNI NA POLU BITWY:
PO WYKONANIU ODWETU: PO WYKONANIU ODWETU: 
SAM, LECZENIE 1SAM, LECZENIE 1
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 2



LI
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IA
 F

RO
N

TU

SZYBKOSZYBKOŚĆŚĆ::
+2 PUNKTY RUCHU+2 PUNKTY RUCHU

NIEZNISZCZALNY:NIEZNISZCZALNY:
GDY BLOKUJESZ DOWOLNGDY BLOKUJESZ DOWOLNĄĄ  
ILOILOŚĆŚĆ OBRA OBRAŻŻEEŃŃ::
ODWET 2ODWET 2

AGRESYWNA SZARAGRESYWNA SZARŻŻA:A:
GDY WYKONUJESZGDY WYKONUJESZ
AKCJAKCJĘĘ RUCHU: SAM, SZA RUCHU: SAM, SZAŁŁ 1 1
(DODATKOWE AKCJE RUCHU (DODATKOWE AKCJE RUCHU 
RÓWNIERÓWNIEŻŻ SI SIĘĘ LICZ LICZĄĄ))
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M
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M
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M
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NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TURY MOTKU SWOJEJ TURY MOŻŻESZ ESZ 
ODWRÓCIODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ. DODATKOWO, . DODATKOWO, 
GDY WYRZUCISZ 16+, MOGDY WYRZUCISZ 16+, MOŻŻESZ: ESZ: 
SAM, OCZYSZCZENIE 1SAM, OCZYSZCZENIE 1

BROŃ PRADAWNYCHBROŃ PRADAWNYCH
KAŻDY TYP KAŻDY TYP 

PRZÓDPRZÓD

EPICKIEPICKI



CIERNIE Z HELLSCAR: CIERNIE Z HELLSCAR: ³³
SAM, KLSAM, KLĄĄTWA 1 I BLOK 8;TWA 1 I BLOK 8;
ODWET 4ODWET 4

NAPIERŚNIK Z ŁUSEKNAPIERŚNIK Z ŁUSEK
SKÓRZANY PANCERZ I ZBROJA PŁYTOWASKÓRZANY PANCERZ I ZBROJA PŁYTOWA

EPICKIEPICKI



NA POCZNA POCZĄĄTKU SWOJEJ TURY MOTKU SWOJEJ TURY MOŻŻESZ ESZ 
ODWRÓCIODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ..
DODATKOWO, GDY WYRZUCISZ 16+: DODATKOWO, GDY WYRZUCISZ 16+: 
ATAK ZYSKUJE OGATAK ZYSKUJE OGŁŁUSZENIE I TELEKINEZA 3USZENIE I TELEKINEZA 3

KOSTUR GRAWITACJIKOSTUR GRAWITACJI
BROŃ NARZĘDZIOWABROŃ NARZĘDZIOWA

PRZÓDPRZÓD

EPICKIEPICKI



RÓŻDŻKA ZE SMOCZEJ KOŚCIRÓŻDŻKA ZE SMOCZEJ KOŚCI
BROŃ DODATKOWA LUB RELIKWIABROŃ DODATKOWA LUB RELIKWIA

TWOJE ATAKI ZAKLTWOJE ATAKI ZAKLĘĘCIAMI (CIAMI (¹¹) I TWOJE ) I TWOJE 
ULECZENIA ZYSKUJULECZENIA ZYSKUJĄĄ BONUS +2; BONUS +2;
TWOJE BLOKI ZYSKUJTWOJE BLOKI ZYSKUJĄĄ BONUS +2 BONUS +2

EPICKIEPICKI



ZAMARZNIĘTE ŁZY ALAGASTAZAMARZNIĘTE ŁZY ALAGASTA
TALIZMANTALIZMAN

ZYSKUJESZ ODPORNOZYSKUJESZ ODPORNOŚĆŚĆ NA KL NA KLĄĄTWY I INNE STANY WYWOTWY I INNE STANY WYWOŁŁA-A-
NE PRZEZ WROGÓW; DODATKOWO, ZA KANE PRZEZ WROGÓW; DODATKOWO, ZA KAŻŻDYM RAZEM, GDY DYM RAZEM, GDY 
WYKONUJESZ AKCJWYKONUJESZ AKCJĘĘ ODNOWIENIA (KA ODNOWIENIA (KAŻŻDEGO RODZAJU): DEGO RODZAJU): 
SAM, LECZENIE 2; MOSAM, LECZENIE 2; MOŻŻESZ SAM, OCZYSZCZENIE 1ESZ SAM, OCZYSZCZENIE 1

EPICKIEPICKI
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³ ³ UNIK:UNIK:
SAM, ZMSAM, ZMĘĘCZENIE 1 I CZENIE 1 I 

ZABLOKUJ WSZYSTKIE ZABLOKUJ WSZYSTKIE 
OBRAOBRAŻŻENIA POZA 1 PKT.ENIA POZA 1 PKT.

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² NIEOSTRONIEOSTROŻŻNY ATAKNY ATAK::  
SAM, SZASAM, SZAŁŁ 1;  1; 

+0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ 

+0 DO TRAFIENIA+0 DO TRAFIENIA

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



² ² PODWÓJNY RZUT:PODWÓJNY RZUT:
+0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ 

+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



KONCENTRACJA:KONCENTRACJA:
SAM, SKUPIENIE 2SAM, SKUPIENIE 2

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



MARSZ BITEWNY:MARSZ BITEWNY:
RUCH 3; SAM, SKUPIENIE 2RUCH 3; SAM, SKUPIENIE 2

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² WWŚŚCIEKCIEKŁŁE CIOSYE CIOSY::
-2 DO TRAFIENIA/ -2 DO TRAFIENIA/ -2 DO TRAFIENIA/ -2 DO TRAFIENIA/ 

-2 DO TRAFIENIA-2 DO TRAFIENIA

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



² ² HAK WSPINACZKOWY:HAK WSPINACZKOWY:
+2 DO TRAFIENIA, +3 DO OBRA+2 DO TRAFIENIA, +3 DO OBRAŻŻEEŃŃ  

I TELEKINEZA 3I TELEKINEZA 3

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



OKRZYK BOJOWY:OKRZYK BOJOWY:
ZASTRASZENIE 4; TWÓJ NASTZASTRASZENIE 4; TWÓJ NASTĘĘPNY PNY 

² W TEJ TURZE ZADAJE +2 DO ² W TEJ TURZE ZADAJE +2 DO 
OBRAOBRAŻŻEEŃŃ I KRYT. 16+ I KRYT. 16+

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI


