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ZADZA KRWI:

GDY GINIE CZARNY
LUB BIALY POTWOR:
SAM, SZAt A

SZALENCZA DOKtEADNOSC:
MOZESZ ODRZUCIC SZAt,
BY PRZERZUCIC.NIEUDANY
ATAK. ZYSKUJESZ ROWNIEZ
BONUS DO OBRAZEN

GNIEWNA SItA:
OBRAZENIA OD SZAtU
ZYSKUJA BONUS+2
ZAMIAST +1

<

-




BUDOWA CIALA: Y
(N +3 PZ

BITEWNT SZAt:
NA POCZATKU SWOJEJ

@ TURY: SAM, SZAt 1. NA
Q KONIEC SWOJEJ TURY:

ODRZUC 1 SZAt

TRZYMANIE GARDY:
@ W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI
LN

MOZESZ ODRZUCIC SZAt, ABY: 4
SAM, LECZENIE 2




WSCIEKEA KONTRA:

W RAMACH REAKCJI (#) b
MOZESZ ODRZUCIC SZAt, ABY:
ODWET 2

OSTATNI NA POLU BITWY:
PO WYKONANIU ODWETU:
SAM, LECZENIE 1

AGRESYWNA POSTAWA:
TWOJE ODWETY
ZYSKUJA BONUS +1




<

o SZYBKOSC:
+2 PUNKTY-RUCHU

AGRESYWNA SZARZA:
GDY WYKONUJESZ
<p AKCJE RUCHU: SAM, SZAE 1
(DODATKOWE AKCJE RUCHU
ROWNIEZ SIE LICZA)

NIEZNISZCZALNY:

GDY BLOKUJESZ DOWOLNA
ILOSC OBRAZEN: »
ODWET 2




BRON PRADAWNYCH

KAZDY TYP

| OL
|T'NA POCZATKU SWOJEJ TURY MOZESZ
|{lODWROCIC TE KARTE. DODATKOWO,
GDY WYRZUCISZ 16+, MOZESZ:
|l»SAM, OCZYSZCZENIE 1

Ot




NAPIERSNIK Z tUSEK

V%A SKORZANY PANCERZ | ZBROJA PLYTOWA

' CIERNIE Z HELLSCAR: #
*SAM, KLATWA 1 | BLOK 8;
{”ODWET 4




KOSTUR GRAWITACIJI

BRON NARZEDZIOWA

| OF
{1 NA POCZATKU SWOJEJ TURY MOZESZ
| (LODWROCIC TE KARTE.
DODATKOWO, GDY WYRZUCISZ 16+:
—r Ll» ATAK ZYSKUJE OGLUSZENIE | TELEKINEZA 3
ot




ROZDZKA ZE SMOCZEJ KOSCI
BRON DODATKOWA LUB RELIKWIA

) 4 \

v% = k‘;‘f’ L A

P

)
I
|+I TWOJE ATAKI ZAKLECIAMI (%) | TWOJE
#ULECZENIA ZYSKUJA BONUS +2;
» TWOJE BLOKI ZYSKUJA BONUS +2

o §

e




ZAMARZNIETE tZY ALAGASTA

TALIZMAN

55

| B
[FZYSKUJESZ ODPORNOSC NA KLATWY | INNE STANY WYWOtA-
NE PRZEZ WROGOW; DODATKOWO, ZA KAZDYM RAZEM, GDY
| WYKONUJESZ AKCJE ODNOWIENIA (KAZDEGO RODZAJU):
L|PSAM, LECZENIE 2; MOZESZ SAM, OCZYSZCZENIE 1

Rty

d




2%

oy
S

N
gca

harhiarzyics

orf,

"Enrﬂ
gg@



'\I

A
\

41
&

‘.?
arina
e ||
4

ﬂait i
té‘%g’ fcxirﬁna?:z:‘aﬁac#
70




JINYMOLNYNONZ |
1 UNZIONYL - YZOHHL




Q@ BELLDI
\ I _s_N_u__s AT TR
ik il







JINYMOLNYHONZ
C YINZIONYL -C VZHYL




ia sie

Z ziemi

i wykonuje atak runiczny

‘WFy¥an

e
¢x
3$
ou




SAM, ZMECZENIE 1 |
. -, ZABLOKUJ WSZYSTKIE
OBRAZENIA POZA 1 PKT.




UMIEJETNOSCI
WALKI WRECZ

¥ NIEOSTROZNY ATAK:

SAM, SZAE 1;
+0 DO.TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/
+0 DO TRAFIENIA

d




DYSTANSOWE

¥ PODWOJNY RZUT:
+0.DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/
+1 DO OBRAZEN




£ UMIEJETNOSCI =

KONCENTRACJA:
SAM, SKUPIENIE 2




MARSZ BITEWNY:
1 RUCH 8; SAM, SKUPIENIE 2




# UMIEJETNOSCI | umngmosa
__ WALKIWRECZ

¥ WSCIEKLE CIOSY:
-2/DO TRAFIENIA/ -2 DO TRAFIENIA/
-2 DO TRAFIENIA




UMIEJETNOSCI =
___ DYSTANSOWE

X HAK WSPINACZKOWY:
+2)DO TRAFIENIA, +3 DO OBRAZEN
| TELEKINEZA 3




OKRZYK BOJOWY:
ZASTRASZENIE 4; TWOJ NASTEPNY

¥ W TEJ TURZE ZADAJE +2 DO
OBRAZEN | KRYT. 16+




