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ZEPSUTY CIEMNOŚCIĄ WURM
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Barbarzy  ca

KLASA BOHATERA



Barbarzy  ca

KLASA BOHATERA



Barbarzy  ca

KLASA BOHATERA



Barbarzy  ca

KLASA BOHATERA



MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²² ZA  ZA 
KAKAŻŻDDĄĄ AKCJ AKCJĘĘ  ²², KTÓR, KTÓRĄĄ WYKONUJESZ.  WYKONUJESZ. 
DODATKOWO, GDY ZGINIE WRÓG: SAM, DODATKOWO, GDY ZGINIE WRÓG: SAM, 
OCZYSZCZENIE 1 I ODWRÓOCZYSZCZENIE 1 I ODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ..

BROŃ PRADAWNYCHBROŃ PRADAWNYCH
KAŻDY TYPKAŻDY TYP

TYTYŁŁ

EPICKIEPICKI



EPICKIEPICKI



MOMOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TYLKO JEDEN  TYLKO JEDEN ²² ZA  ZA 
KAKAŻŻDDĄĄ AKCJ AKCJĘĘ  ²², KTÓR, KTÓRĄĄ WYKONUJESZ.  WYKONUJESZ. 
DODATKOWO, GDY ZGINIE WRÓG: DODATKOWO, GDY ZGINIE WRÓG: 
TELEKINEZA I ODWRÓTELEKINEZA I ODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ..

KOSTUR GRAWITACJIKOSTUR GRAWITACJI
BROŃ NARZĘDZIOWABROŃ NARZĘDZIOWA

TYTYŁŁ

EPICKIEPICKI



EPICKIEPICKI



EPICKIEPICKI
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ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI POTOMEK WURMA

POTOMEK WURMA
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)

NIEUGIĘTY
NIEUGIĘTY; ; 

ROZPŁATANIE 2, OPARZENIE 1 
ROZPŁATANIE 2, OPARZENIE 1 

I ZASTRASZENIE 1
I ZASTRASZENIE 1



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI POTOMEK WURMA

POTOMEK WURMA

NIEUGIĘTY
NIEUGIĘTY;;

ROZPŁATANIE 2, OPARZENIE 1 
ROZPŁATANIE 2, OPARZENIE 1 

I ZASTRASZENIE 1
I ZASTRASZENIE 1

WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI POTOMEK WURMA

POTOMEK WURMA

NIEUGIĘTY
NIEUGIĘTY; ; 

ROZPŁATANIE 2, OPARZENIE
ROZPŁATANIE 2, OPARZENIE 2 2  

I ZASTRASZENIE 2
I ZASTRASZENIE 2

WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI POTOMEK WURMA

POTOMEK WURMA

NIEUGIĘTY
NIEUGIĘTY; ; 

ROZPŁATANIE 2, OPARZENIE
ROZPŁATANIE 2, OPARZENIE 2 2  

I ZASTRASZENIE 2
I ZASTRASZENIE 2

MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)



ATAK WERMINGGDIRA
Wykonuje atak runiczny i...
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³ ³ UNIK:UNIK:
ZABLOKUJ WSZYSKIE ZABLOKUJ WSZYSKIE 

OBRAOBRAŻŻENIA POZA 1 PKT.ENIA POZA 1 PKT.

AGRESYWNY KROK:AGRESYWNY KROK:
TWOJE RUCHY ZYSKUJTWOJE RUCHY ZYSKUJĄĄ  

STRATOWANIE 2STRATOWANIE 2

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² NIEOSTRONIEOSTROŻŻNY ATAK:NY ATAK:
SAM, SZASAM, SZAŁŁ 1; 1;

+0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA/ 

+0 DO TRAFIENIA +0 DO TRAFIENIA 

² ² ROZROZŁŁUPUJUPUJĄĄCY CIOS:CY CIOS:
ROZPROZPŁŁATANIE 2, ATANIE 2, 

+0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA+0 DO TRAFIENIA/ +0 DO TRAFIENIA

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



² ² PODWÓJNY RZUT:PODWÓJNY RZUT:
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA, +0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA, 

+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

 ²  ² WWŚŚCIEKCIEKŁŁY RZUT:Y RZUT:
+2 DO TRAFIENIA, +2 DO OBRA+2 DO TRAFIENIA, +2 DO OBRAŻŻEEŃŃ  

I JEI JEŚŚLI CEL ZGINIE: SAM, SZALI CEL ZGINIE: SAM, SZAŁŁ 4 4

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



KONCENTRACJA:KONCENTRACJA:
SAM, SKUPIENIE 2SAM, SKUPIENIE 2

BBŁŁOGOSOGOSŁŁAWIEAWIEŃŃSTWO PRZODKÓW:STWO PRZODKÓW:
SAM, OCZYSZCZENIE 1, LECZENIE 3 SAM, OCZYSZCZENIE 1, LECZENIE 3 

I ODNÓW DO 2 KOSTEK AKCJII ODNÓW DO 2 KOSTEK AKCJI

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



MARSZ BITEWNY:MARSZ BITEWNY:
RUCH 3; SAM, SKUPIENIE 2RUCH 3; SAM, SKUPIENIE 2

³ ³ UNIKUNIK::  
SAM, ZMSAM, ZMĘĘCZENIE 1 I CZENIE 1 I 

ZABLOKUJ WSZYSTKIE ZABLOKUJ WSZYSTKIE 
OBRAOBRAŻŻENIA POZA 1 PKT.ENIA POZA 1 PKT.

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² WWŚŚCIEKCIEKŁŁE CIOSY:E CIOSY:
-2 -2 DO TRAFIENIA/ -2 DO TRAFIENIA/ DO TRAFIENIA/ -2 DO TRAFIENIA/ 

-2 DO TRAFIENIA-2 DO TRAFIENIA

² ² PIEKIELNE PCHNIPIEKIELNE PCHNIĘĘCIE:CIE:
+3 +3 DO TRAFIENIA, +2 DO OBRADO TRAFIENIA, +2 DO OBRAŻŻEEŃŃ, , 

KRYT. 16+, ODEPCHNIKRYT. 16+, ODEPCHNIĘĘCIE 3 I CIE 3 I 
ZNOKAUTOWANIEZNOKAUTOWANIE

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



² ² HAK WSPINACZKOWY:HAK WSPINACZKOWY:
+2 DO TRAFIENIA, +3 DO OBRA+2 DO TRAFIENIA, +3 DO OBRAŻŻEEŃŃ  

I TELEKINEZA 3I TELEKINEZA 3

ZAHARTOWANY W BOJU:ZAHARTOWANY W BOJU:
GDY WYRZUCISZ 16+: GDY WYRZUCISZ 16+: 

SAM, TARCZA 2SAM, TARCZA 2

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



OKRZYK BOJOWY:OKRZYK BOJOWY:
ZASTRASZENIE 4; TWÓJ NASTZASTRASZENIE 4; TWÓJ NASTĘĘPNY PNY 

² W TEJ TURZE ZADAJE +2 DO ² W TEJ TURZE ZADAJE +2 DO 
OBRAOBRAŻŻEEŃŃ I KRYT. 16+ I KRYT. 16+

MEDYTACJA:MEDYTACJA:
SAM, LECZENIE 2 I SKUPIENIE 2SAM, LECZENIE 2 I SKUPIENIE 2

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI


