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AURA DES LICHTS:
DU UND'ANGRENZENDE
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AURA DES SCHUTZES:
DU UND ANGRENZENDE
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SCHADEN AUF DUNKELHEIT
AURA DER ABWEHR:
ANGRENZENDE GEGNERER- |
HALTEN KEINEN'SCHADENS-
BONUS AUF DUNKELHEIT
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SCHWERE UND LEICHTE WAFFE

| Of
{1117 U BEGINN DEINES ZUGES DARFST DU
| DIESE KARTE UMDREHEN. WURFELST
DU 16+: SELBST, REINIGEN 1 UND DIESER
—_IH LPANGRIFF ERHALT BRENNEN 2
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HAMMER DER SCHATTEN
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ZU BEGINN DEINES ZUGES DARFST DU
|\ DIESE KARTE UMDREHEN.
WURFELST DU 16+: DIESER ANGRIFF
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