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Interakcje

Chronicles of Drunagor: Age of Darkness nie polega wytqcznie na
eksploracji lochow, pokonywaniu potworow, zbieraniu skarbow
i rozwoju postaci. Bardzo wazna czes¢ rozgrywki zwigzana jest
z wydarzeniami, ktérych swiadkami sq bohaterowie, i tym, jak
zdecydujgq sie na nie zareagowac. Te momenty, w ktorych narracja
miesza sie z mechanikq gry, nazywane sq , interakcjami”.

Interakcje moga znajdowac sie na planszy w postaci zetonéw
interakcji lub moga by¢ okreslone przez instrukcje dotyczace
rozstawienia (jak wspomniano powyzej). Zetony interakcji czesto
majq dwa ,fadunki”, co oznacza, ze z reprezentowang przez nie
sceng mozna wykona¢ do dwdch interakcji. Interakcje wywotane
rozstawieniem zwykle s3 jednorazowe.

Oto przyktad interakcji.

Niezaleznie od jej pochodzenia, obok interakcji zawsze podany
jest numer strony odnoszacy sie do ilustracji, ktérg moina
odnalezé w Ksiedze interakcji. Analizujgc przedstawionga scene,
gracz moze wybrac jedng z opcji i przystapi¢ do rozstrzygniecia.
Rozstrzygniecia uszeregowane s3 w kolejnosci numerycznej w
odpowiedniej sekcji na koncu Ksiegi przygaod.

Oto przyktad interakcji.

Gdy na planszy znajduje sie zeton interakcji, bohater moze wejsc¢
w interakcje ze sceng tylko wtedy, gdy s3siaduje zdanym zetonem
i wykona pomniejszg akcje interakcji. Jak zwykle, bohater nie
moze tego zrobi¢, jesli sgsiaduje z jakimikolwiek potworami (bez
wzgledu na to, czy potwor sgsiaduje z zetonem interakgji, czy nie).

Szczegoty dotyczace pomniejszej akcji interakgji i jej konsekwencji
znajdziesz na stronie 30.

Zetony interakcji s3 traktowane jak obiekty state i dlatego zadna
postac nie moze zaja€ pola, na ktorym sie znajdujg. Bohaterowie
i potwory nie moga wiec poruszac sie po zetonie interakcji, ale w
razie potrzeby mozna umiescié¢ pod nim kafelek Ciemnosci.
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»,Dziekujemy Neilowi Mesickowi
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historii.”
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»Dziekujemy Simonowi Klibischowi
za bycie czesciq naszego swiata i
) historii.”
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»Dziekujemy Jamesowi Lakinowi
za bycie czesciq naszego swiata i
historii.”
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»Dziekujemy Mike’owi Paschalowi
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»Dziekujemy Ronaldowi Keinzowi
za bycie czesciq naszego swiata i
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»Dziekujemy Jasonowi i Zephyr
za bycie czescig naszego swiata i
historii.”
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( »Dziekujemy Claude’owi
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BYC W HISTORII
JAK TO DZIALA

1. SPONSOR PRZEStAt NAM
KILKA ZDJEC

2. SZKICE ZOSTALY PRZESLANE
DO ZATWIERDZENIA



3. PO ZATWIERDZENIU
NASZ ARTYSTA GO UKONCZYt!
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NIE PRZEGAP NASZEJ KOLEJNEJ KAMPANII
| BADZ CZESCIA NASZEGO SWIATA!









