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PRECYZJA: Y
X +1 DO TRAFIENIA

™

POZIOM 1

SMIERTELNA PRECYZJA:
X +2 DO TRAFIENIA

POZIOM 2

WIEDZA O TRUCIZNACH:
TWOJE TRUCIZNY ZYSKUJA b
BONUS +1

N




GLEBOKI ODDECH:
GDY ZYSKUJESZ
SKRADANIE: SAM, LECZENIE 2

<

N
3
POZIOM 1

OPANOWANIE CIEMNOSCI:
NIE OTRZYMUJESZ X KAR
DO TRAFIENIA OD CIEMNOSCI

CIOS W PLECY:
JESLI POSIADASZ SKRADANIE
¥ +2 DO OBRAZEN

]
=
g
g




FLANKA:

X +2 DO TRAFIENIA PRZECIWKO ¥
WROGOM SASIADUJACYM

Z INNYM SOJUSZNIKIEM

WYROWNANIE SZANS:
GDY WYRZUCISZ 16+:
TWOJ ATAK ZYSKUJE
+1 DO OBRAZEN

PODSTEP

SZCZESCIE OSZUSTA:
RAZ NA TURE MOZESZ
PRZERZUCIC X ATAK

.




KOLCZATKA:
PO ROZPATRZENIU
REAKCJI (¥): ODWET 2

>

> |3
)
a

SZYBKOSC:
+2 PUNKTY RUCHU

POZIOM 2
AKROBACIJE

UKRYTE OSTRZE:

PO ROZPATRZENIU ¥ AKCJI,
JESLIPOSIADASZ ~ :
WYKONAJ ¥ Z MODYFIKA- 4
TOREM -6 DO TRAFIENIA

o
~J




(\8/
ZAPAL:
¥ +1 DO TRAFIENIA ZA
KAZDE 2 ZETONY TARCZY,
KTORE POSIADASZ

SATYSFAKCJONUJACA POGON: * O
RAZ NA TURE, GDY TRAFISZ
WROGA X: LECZENIE2

STABILNA REKA:
GDY WYRZUCISZ
16+: ATAK ZYSKUJE
+1 DO OBRAZEN \

RRES ”?,’ {-’\\ //



ODPORNOSC NA CIEMNOSC: i
NIE OTRZYMUJESZ OBRAZEN
OD CIEMNOSCI

OPANOWANIE CIEMNOSCI:
NIE OTRZYMUJESZ ¥
KARY DO TRAFIENIA OD
CIEMNOSCI

OCZYSZCZAJACE SWIATLO:
GDY WYRZUCISZ 16+, ‘
MOZESZ: USUNAC KAFELEK 4

CIEMNOSCI Z PLANSZY, . .\ &



SLOWO OTUCHY: '/i
TWOJE LECZENIE ZYSKUJE) | &

BONUS +1

ANIOt STROZ:
NA POCZATKU SWOJEJ
TURY: SAM, TARCZA 1

USWIECONY POST: |
ODPORNOSC NA WSZYSTKIE

KLATWY | STANY, WYWOLANE 4
PRZEZ WROGOW: N

—%»  —_ A
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,szx”%‘}.’

y
UPOMNIENIE: : /
GDY, SZARY-POTWORZAKONCZY ¥
SWOJ RUCH NA POLU SASIADUJACYM,
Z TOBA: OTRZYMUJE 2 PKT. OBRAZEN

NIESKAZONA DUSZA:
MOZESZ POSIADAC DWIE
DODATKOWE KOSTKI
KLATWY NA SWOJEJ
PLANSZY BOHATERA

WSKRZESZENIE:

GDY WYKONASZ
TRAFIENIE KRYTYCZNE,
MOZESZ: USUNAC KOSTKE ‘
URAZOW Z PLANSZY
WYBRANEGO BOHATERA

&




TELEPORTACJA:
WSZYSTKIE TWOJE RUCHY-
SA TERAZ SKOKAMI

]
=
g
g

{=

ZAKI’.()CEN]A STATYCZNE:

GDY ZAKONCZYSZ SWOJ RUCH
NA POLU SASIADUJACYM Z
WROGIEM, MOZESZ: UZYC

NA NIM TELEKINEZA 3

EDROWIE

E

Wi

SZYBKOSC:
+2 PUNKTY RUCHU




BADAGZ:

MOZESZ UZYWAC KOSTEK )
KAZDEGO KOLORU, BY AKTYWOWAC
UMIEJETNOSCI MADROSCI

POZIOM 1

TAJEMNE BADANIA:

GDY WYKONASZ !
AKCJE KOSTKI MADROSCI:
SAM, TARCZA 2

POZIOM 2

MOC ZAKLEC:
% +1 DO OBRAZEN

d N

]
=
g
g




BLISKIE STARCIE: .
MOZESZ WYKONYWAC ATAKI
DYSTANSOWE X, GDY JESTES
ZAANGAZOWANY W WALKE

DLUGI STRZAL:
TWOJE ATAKI DYSTANSOWE X |
UMIEJETNOSCI DYSTANSOWE
ZYSKUJA ZASIEG +1

WAMPIRYCZNE ZAKLECIA:
GDY WYRZUCISZ 16+: TWOJ ATAK
ZYSKUJE WYSSANIE ZDROWIA 2




PRECYZJA:
X +1 DO TRAFIENIA

e~
POZIOM 1

ZABOJCZA CELNOSC:
¥ KRYT. 18+

e
POZIOM 2

WZMOCNIENIE:

GDY WYRZUCISZ 16+:
ATAK ZYSKUJE +2 DO
OBRAZEN

e




PRECYZJA:
¥ +1 DO TRAFIENIA

ZABOJCZA CELNOSC:
¥ KRYT. 18+

POZIOM 2

DtUGI STRZAt:
TWOJE ATAKI DYSTANSOWE ¥ ——
| UMIEJETNOSCI DYSTANSOWE 4|
ZYSKUJA ZASIEG +1 ‘

-
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ULEPSZONE PUtAPKI: <
PULAPKI ZADAJA +1 OBRAZEN
WSZYSTKIM WROGOM, NA KTORE
ODDZIALtYWUJA W-MOMENCIE
AKTYWACJI

Y

WIEDZA O PULAPKACH:

GDY PODLOZYSZ PULAPKE,
MOZESZ PODEOZYC DODATKOWA
PULAPKE (NA INNYM OBSZARZE)

Y%

SZYBKOSC:
+2 PUNKTY RUCHU

S




DZIKA SItA:
TWOJE ZWIERZETA ZYSKUJA +1
DO OBRAZEN | +1 PUNKT RUCHU

MISTRZ TRESURY:
MOZESZ POSIADAC DO
DWOCH PRZYWOtANYCH
ZWIERZAT JEDNOCZESNIE

DEBOWA SKORA: 4
GDY PRZYWOtASZ ZWIERZE: T
ZYSKUJE TARCZA 4




NIESTRUDZONY TROPICIEL:
X KRYT. 16+ PRZECIWKO
OZNACZONYM WROGOM

NAGRODA ZA POLOWANIE:
GDY OZNACZONY WROG
GINIE: SAM, LECZENIE 2
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DRUZYNA MYSLIWSKA:
TWOJE ZWIERZETA ROWNIEZ =
ZYSKUJA BONUS DO
OBRAZEN OD ZNAKU

¥




PRECYZJA:
X +1 DO TRAFIENIA

ZNAJOMOSC BRONI:
Y KRYT. 18+

MISTRZOWSKI CIOS:
GDY WYKONASZ TRAFIENIE
KRYTYCZNE: SAM, LECZENIEG ™S




SZYBKOSC:
+2 PUNKTY/RUCHU

BITEWNY TANIEC:
PO ROZPATRZENIU AKCJI KOSTKI
ZRECZNOSCI, MOZESZ: DO DWOCH
SASIADUJACYCH WROGOW,

2 PKT. OBRAZEN

WYLOM:

GDY WYKONASZ TRAFIENIE KRY-
TYCZNE, WYBRANY BOHATER
MOZE: WYKONAC X Z MODYFI- 4
KATOREM +0 DO TRAFIENIA




WEWNETRZNA ROWNOWAGA:
ZAWSZE TRAFIASZ, GDY
WYRZUCISZ 1 NA K20

DYSCYPLINA WODZA:
NA POCZATKU SWOJEJ TURY:
SAM, TARCZA 1

ODZYSKANIE Sit:
NA POCZATKU SWOJEJ TURY:
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BUDOWA CIAtA:
$3:PZ

EKSPERT OD TARCZ:
BLOK 1 DLA WSZYSTKICH
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PRZECIWKO TOBIE
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BONUS +1

<
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USUNIECIE KLATWY: .
LECZENIE 2 |

OCZYSZCZENIE 1 ..

PEWNY SIEBIE:
GDY WROG GINIE:
SAM, LECZENIE 1




= o

¥ OGLUSZENIE WROGA:
1 PKT. OBRAZEN
| OGLUSZENIE ..

% PCHNIECIE .
GRAWITACYJNE:

2 PKT. OBRAZEN |
ODEPCHNIECIE 3 ..

rim




= =

% LETARG:
3 PKT. OBRAZEN |

|
ZNOKAUTOWANIE ..

rim




USUNIECIE KLATWY: .
LECZENIE 2 |
OCZYSZCZENIE 1 ..

ZAHARTOWANIE:
+3 PZ




X WOLANIE DO BOJU:
SAM, TARCZA 2 | RUCH 2;

+0 DO TRAFIENIA

# PRZEKIEROWANIE: .

BLOK 3 ..

rim




SCIANA:

TY | DO JEDNEGO
SASIADUJACEGO SO-
JUSZNIKA, TARCZA 3

y .

$




= =

USUNIECIE KLATWY:
LECZENIE 2 |

OCZYSZCZENIE 1 ..

AURA PRZYWODCY:
SASIADUJACY SO- ‘f Y

JUSZNICY ZYSKUJA

¥ +2 DO TRAFIENIA




= =

ROZKAZ PRZYWODCY:
WYBRANY SOJUSZNIK .

WYKONUJE X Z

MODYFIKATOREM

+0 DO TRAFIENIA /

+0 DO TRAFIENIA

NAPASC:

WYBRANY SOJUSZNIK
MOZE WYKONAC RUCH 3 .

I WYKONAC ¥ Z
MODYFIKATOREM ..

+0 DO TRAFIENIA,

+1 DO OBRAZEN

rim
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= =

PRZYWODCA ©

PLANOWANIE TAKTYCZNE:
GDY WYRZUCISZ 16+,
_WYBRANY SOJUSZNIK
MOZE: WYKONAC RUCH 3 |
WYKONAC ¥ Z MODYFIKA-
TOREM +0 DO TRAFIENIA,
+1 DO OBRAZEN

rim




NAPASTNIK

USUNIECIE KLATWY: .
LECZENIE 2 |
OCZYSZCZENIE 1 ..

X PRECYZJA:
+1 DO TRAFIENIA




APASTNIK

1
= =

¥ PODWOJNY CIOS:
+0 DO TRAFIENIA/
+0 DO TRAFIENIA

¥ SMIERTLENY CIOS:
+0 DO TRAFIENIA,
+1 DO OBRAZEN
I KRYT. 16+

rim




= =

EGZEKUCJA: y
WYBRANY WROG,
KTORY POSIADA
6 LUB MNIEJ PZ, GINIE

rim




WZMACNIACZ

=

= o

USUNIECIE KLATWY: .
LECZENIE 2 |
OCZYSZCZENIE 1 ..

OBSERWATOR:

GDY BOHATER KONCZY
RUCH NA POLU SASIA-
DUJACYM Z TOBA:
ZYSKUJE TARCZA 1




WZMACNIACZ -

= o

X ZAStONA SWIETLNA:

DO DWOCH CBELLOO|¥V2, ..

LECZNICZY PODMUCH:

DO DWOGH CELOW,
Leczenie 2 IR




WZMACNIACZ -

= =

TARCZE OCHRONNE: .
DO DWOCH CELOW,
TARCZA 3 ..
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SKOK;
OPARZENIE 1




#_UMIEJETNOSCI  'h
= ZRECZNOSCIOWE

1.0

% ODWROCENIE UWAGI:
SKOK 8; 2 PKT. OBRAZEN;
SAM, SKRADANIE




WYKORZYSTANIE:

+0:DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA;

JESLI CEL POSIADA JAKIS STAN:
+1 DO OBRAZEN
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UMIEJETNOSCI

___DYSTANSOWE !

KONCENTRACJA:
SAM, SKUPIENIE 2




—
e TSR

SOKOLI WZROK:
X KRYT. 18+

=

ige]




DO DWOCH CELOW,
RUCH 3 | TARCZA 3




UMIEJETNOSC
WALKI WRECZ
X ODPIERAJACY CIOS:

SAM, TARCZA 2;
+2 DO TRAFIENIA,
ODEPCHNIECIE 3




> ‘/ PODNIESIENIE TARCZY:
BLOK 4




PRZEBACZENIE:
OCZYSZCZENIE 2 | TARCZA 2

//’J




NIEWIDZIALNOSC:
SKOK 6;
SAM, SKRADANIE




#  UMIEJETNOSCI 'R

5 WALKIWRECZ 78

~ PRZEKIEROWANIE:
SAM, BLOK 4;
TELEKINEZA 6




f UMIEJETNOSCI  F

Y\UDERZENIE BLYSKAWICY:
+2 DO TRAFIENIA,
+3 DO OBRAZEN |
ZNOKAUTOWANIE




ELFIA PAMIEC:
SKOPIUJ JEDNA ZE SWOICH
UMIEJETNOSCI, KTORA JEST

ZABLOKOWANA KOSTKA AKCJI




ROZKAZ DO ATAKU:
/U)RUCH 3; AKTYWUJ JEDNO
Z ’, ZE SWOICH ZWIERZAT
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ZATRUTA PULAPKA:
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TWOIM LUB SASIADUJACYM
Z TOBA OBSZARZE

- >




' UMIEJETNOSCI

X SKOORDYNOWANY CIOS:
+0:DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA;
AKTYWUJ JEDNO ZE

SWOICH ZWIERZAT




7 UMIEETNOSCI
§__ mapRrosci

% ZNAK LOWCY:
OZNACZENIE | 3 PKT. OBRAZEN




CALA NAPRZOD:
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—F umiEeENOSGT

____WALKI WRECZ

¥ tAMACZ KOLAN:
+3 DO TRAFIENIA,
+2 DO OBRAZEN |
ZNOKAUTOWANIE

d




~ UMIEJETNOSCI T
____DYSTANSOWE

X WIRUJACY RZUT:
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+1 DO OBRAZEN
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