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PRECISIONE:PRECISIONE:
² +1 A COLPO² +1 A COLPO

PRECISIONE MICIDIALE:PRECISIONE MICIDIALE:
² +2 A COLPO² +2 A COLPO

COMPETENZA IN COMPETENZA IN 
MATERIA DI VELENI:MATERIA DI VELENI:
I TUOI VELENI I TUOI VELENI 
GUADAGNANO +1 BONUSGUADAGNANO +1 BONUS
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PRENDERE FIATO:PRENDERE FIATO:
OGNI VOLTA CHE SI OGNI VOLTA CHE SI 
GUADAGNA INVISIBILE: GUADAGNA INVISIBILE: 
AUTO, GUARIGIONE 2AUTO, GUARIGIONE 2

PADRONANZA DELLE PADRONANZA DELLE 
TENEBRE:TENEBRE:
NON SUBISCE ALCUN NON SUBISCE ALCUN 
COLPO ² PENALITÀ DA COLPO ² PENALITÀ DA 
DALL’OSCURITÀDALL’OSCURITÀ

TRADITORE:TRADITORE:
SE SI DISPONE DI SE SI DISPONE DI 
FURTIVITÀ: ²+2 DNNFURTIVITÀ: ²+2 DNN
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FIANCO:FIANCO:
²+2 PER COLPIRE CONTRO²+2 PER COLPIRE CONTRO
NEMICI CHE SONO ADJNEMICI CHE SONO ADJ
AD UN ALTRO ALLEATOAD UN ALTRO ALLEATO

CAMBIARE LE CAMBIARE LE 
PROBABILITÀ:PROBABILITÀ:
OGNI VOLTA CHE SI TIRA OGNI VOLTA CHE SI TIRA 
16+: L'ATTACCO GUADAGNA 16+: L'ATTACCO GUADAGNA 
+1 DNN+1 DNN
LA FORTUNA LA FORTUNA 
DELL'IMBROGLIONE:DELL'IMBROGLIONE:
UNA VOLTA PER TURNO, UNA VOLTA PER TURNO, 
È POSSIBILE RIPETERE UN È POSSIBILE RIPETERE UN 
ATTACCO DI ²ATTACCO DI ²
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CALTROPI:CALTROPI:
DOPO AVER RISOLTO UNDOPO AVER RISOLTO UN
REAZIONE (³): RITORSIONE 2REAZIONE (³): RITORSIONE 2

RAPIDITÀ:RAPIDITÀ:
+2 MOVIMENTO+2 MOVIMENTO

LAMA NASCOSTA:LAMA NASCOSTA:
DOPO AVER RISOLTO DOPO AVER RISOLTO 
UN AZIONE ², SE SIETE UN AZIONE ², SE SIETE 
DOTATO DI UN SISTEMA: DOTATO DI UN SISTEMA: 
FARE UN ² DI -6 COLPIFARE UN ² DI -6 COLPI
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ARDORE:ARDORE:
²+1 A COLPO PER OGNI 2 ²+1 A COLPO PER OGNI 2 
SCUDO CHE AVETE 2 SCUDI SCUDO CHE AVETE 2 SCUDI 
CHE HAICHE HAI

RICERCA GRATIFICANTE:RICERCA GRATIFICANTE:
UNA VOLTA PER TURNO, UNA VOLTA PER TURNO, 
QUANDO SI COLPISCE UN QUANDO SI COLPISCE UN 
NEMICO CON A ²:NEMICO CON A ²:
GUARIRE 2GUARIRE 2

BRACCIO FISSO:BRACCIO FISSO:
OGNI VOLTA CHE SI OGNI VOLTA CHE SI 
ROTOLA 16+: L'ATTACCO ROTOLA 16+: L'ATTACCO 
GUADAGNA +1 DNNGUADAGNA +1 DNN
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RESISTENZA: AL BUIO:RESISTENZA: AL BUIO:
NON SI SUBISCONO DANNINON SI SUBISCONO DANNI
DALL'OSCURITÀDALL'OSCURITÀ

PADRONANZA DELLE PADRONANZA DELLE 
TENEBRE:TENEBRE:
NON SI SOFFRE ² NON SI SOFFRE ² 
PENALITÀ COLPO DA PENALITÀ COLPO DA 
OSCURITÀOSCURITÀ

LUCE PURIFICANTE:LUCE PURIFICANTE:
OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, TU OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, TU 
PUÒ: RIMUOVERE UNA TESSERA PUÒ: RIMUOVERE UNA TESSERA 
DELL'OSCURITÀ DAL CONSIGLIO DELL'OSCURITÀ DAL CONSIGLIO 
DI AMMINISTRAZIONEDI AMMINISTRAZIONE
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PAROLA DI CONFORTO:PAROLA DI CONFORTO:
LE TUE GUARIGIONI LE TUE GUARIGIONI 
GUADAGNANO +1 BONUSGUADAGNANO +1 BONUS

ANGELO CUSTODE:ANGELO CUSTODE:
ALL'INIZIO DEL PROPRIO ALL'INIZIO DEL PROPRIO 
TURNO: AUTO, SCUDO 1TURNO: AUTO, SCUDO 1

DIGIUNO SANTIFICATO:DIGIUNO SANTIFICATO:
IMMUNITA' DA TUTTE LE IMMUNITA' DA TUTTE LE 
MALEDIZIONI E LE CONDIZIONI MALEDIZIONI E LE CONDIZIONI 
IMPOSTE DAI NEMICIIMPOSTE DAI NEMICI
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RIMPROVERARE IL MALE:RIMPROVERARE IL MALE:
OGNI VOLTA CHE UN MOSTRO OGNI VOLTA CHE UN MOSTRO 
GRIGIO  TERMINA IL SUO GRIGIO  TERMINA IL SUO 
MOVIMENTO VERSO TU: MOVIMENTO VERSO TU: 
SUBISCE 2 DANNISUBISCE 2 DANNI

ANIMA INCONTAMINATA:ANIMA INCONTAMINATA:
È POSSIBILE TENERE DUEÈ POSSIBILE TENERE DUE
EXTRA CC SUL VOSTROEXTRA CC SUL VOSTRO
SCHEDA EROESCHEDA EROE

RESURREZIONE:RESURREZIONE:
OGNI VOLTA CHE SI SEGNA OGNI VOLTA CHE SI SEGNA 
UN CRIT, È POSSIBILE: UN CRIT, È POSSIBILE: 
RIMUOVERE UN CUBO RIMUOVERE UN CUBO 
TRAUMATICO DA UN EROE TRAUMATICO DA UN EROE 
A SCELTAA SCELTA
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TELEPORAZIONE:TELEPORAZIONE:
TUTTI I VOSTRI MOVIMENTITUTTI I VOSTRI MOVIMENTI
SONO ORA SALTISONO ORA SALTI

DISTORSIONE STATICA:DISTORSIONE STATICA:
OGNI VOLTA CHE SI FINISCEOGNI VOLTA CHE SI FINISCE
UN MOVIMENTO ADJ A UNUN MOVIMENTO ADJ A UN
NEMICO, SI PUÒ: UTILIZZARENEMICO, SI PUÒ: UTILIZZARE
TELECINESI 3 SU DI ESSOTELECINESI 3 SU DI ESSO

RAPIDITÀ:RAPIDITÀ:
+2 MOVIMENTO+2 MOVIMENTO
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RICERCATORE:RICERCATORE:
SI POSSONO UTILIZZARE SI POSSONO UTILIZZARE 
CUBETTI DI QUALSIASI COLORE CUBETTI DI QUALSIASI COLORE 
DA ATTIVARE ABILITÀ DI DA ATTIVARE ABILITÀ DI 
SAGGEZZASAGGEZZA

STUDIO ARCANE:STUDIO ARCANE:
QUANDO SI UTILIZZA UNQUANDO SI UTILIZZA UN
AZIONE DEL CUBO DELLA AZIONE DEL CUBO DELLA 
SAGGEZZA: AUTO, SCUDO 2SAGGEZZA: AUTO, SCUDO 2

POTERE DEGLI POTERE DEGLI 
INCANTESIMI:INCANTESIMI:
¹+1 DNN¹+1 DNN
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COMBATTIMENTO COMBATTIMENTO 
RAVVICINATO:RAVVICINATO:
SI PUÒ FARE CAMBIARESI PUÒ FARE CAMBIARE
² MENTRE È IMPEGNATO² MENTRE È IMPEGNATO

TIRO LUNGO:TIRO LUNGO:
IL TUO ² E IL TUO  GUADAGNO IL TUO ² E IL TUO  GUADAGNO 
DI ABILITÀ A DISTANZA +1 DI ABILITÀ A DISTANZA +1 
RAGGIO D'AZIONERAGGIO D'AZIONE

INCANTESIMO INCANTESIMO 
VAMPIRISMO:VAMPIRISMO:
OGNI VOLTA CHE SI TIRA OGNI VOLTA CHE SI TIRA 
16+: L'ATTACCO OTTIENE IL 16+: L'ATTACCO OTTIENE IL 
DRENAGGIO SALUTE 2DRENAGGIO SALUTE 2
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PRECISIONE:PRECISIONE:
²+1 A COLPO²+1 A COLPO

OBIETTIVO MORTALE:OBIETTIVO MORTALE:
² CRIT 18+² CRIT 18+

LI
VE
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O 

3

POTENZIAMENTO:POTENZIAMENTO:
OGNI VOLTA OGNI VOLTA 
CHE SI ROTOLA CHE SI ROTOLA 
16+: L'ATTACCO  16+: L'ATTACCO  
GUADAGNA +2 DNNGUADAGNA +2 DNN
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PRECISIONE:PRECISIONE:
²+1 A COLPO²+1 A COLPO

OBIETTIVO MORTALE:OBIETTIVO MORTALE:
² CRIT 18+² CRIT 18+

TIRO LUNGO:TIRO LUNGO:
IL TUO ² A DISTANZA   IL TUO ² A DISTANZA   
GLI ATTACCHI A DISTANZA GLI ATTACCHI A DISTANZA 
LE ABILITÀ GUADAGNANO LE ABILITÀ GUADAGNANO 
+1 UNA PORTATA+1 UNA PORTATA
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TRAPPOLE MIGLIORATE:TRAPPOLE MIGLIORATE:
LE TRAPPOLE INFLIGGONO +1 DNN A LE TRAPPOLE INFLIGGONO +1 DNN A 
TUTTI NEMICI COLPITI DA LOROTUTTI NEMICI COLPITI DA LORO
QUANDO VENGONO ATTIVATIQUANDO VENGONO ATTIVATI

TRAPPOLA COMPETENZA:TRAPPOLA COMPETENZA:
OGNI VOLTA CHE SI TENDE OGNI VOLTA CHE SI TENDE 
UNA TRAPPOLA, È POSSIBILE UNA TRAPPOLA, È POSSIBILE 
POSARE UN'ULTERIORE POSARE UN'ULTERIORE 
TRAPPOLA (SU UN'AREA TRAPPOLA (SU UN'AREA 
DIVERSA)DIVERSA)

RAPIDITÀRAPIDITÀ
+2 MOVIMENTO+2 MOVIMENTO
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FORZA SELVAGGIA:FORZA SELVAGGIA:
GLI FAMIGLI GUADAGNANO GLI FAMIGLI GUADAGNANO 
+1 DNN E +1 MOVIMENTO+1 DNN E +1 MOVIMENTO

ADDESTRATORE ADDESTRATORE 
ESPERTO:ESPERTO:
È POSSIBILE AVERE FINO AÈ POSSIBILE AVERE FINO A
DUE FAMIGLI EVOCATIDUE FAMIGLI EVOCATI
NELLO STESSO MOMENTONELLO STESSO MOMENTO

PELLE DI QUERCIA:PELLE DI QUERCIA:
OGNI VOLTA CHE SI EVOCAOGNI VOLTA CHE SI EVOCA
UN ANIMALE DOMESTICO: UN ANIMALE DOMESTICO: 
GUADAGNA UNO SCUDO 4GUADAGNA UNO SCUDO 4
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INSEGUITORE INSEGUITORE 
IMPLACABILE:IMPLACABILE:
² CRIT 16+ CONTRO² CRIT 16+ CONTRO
NEMICI MARCATINEMICI MARCATI

IL PREMIO DELLA CACCIA:IL PREMIO DELLA CACCIA:
OGNI VOLTA CHE UN ELEMENTO OGNI VOLTA CHE UN ELEMENTO 
MARCATO IL NEMICO MUORE: MARCATO IL NEMICO MUORE: 
AUTO, GUARIGIONE 2AUTO, GUARIGIONE 2

SQUADRA DI CACCIA:SQUADRA DI CACCIA:
I VOSTRI ANIMALI I VOSTRI ANIMALI 
DOMESTICI RICEVONO DOMESTICI RICEVONO 
ANCHE IL DANNO BONUS ANCHE IL DANNO BONUS 
DAL TUO MARCHIODAL TUO MARCHIO
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PRECISIONE:PRECISIONE:
²+1 A COLPO²+1 A COLPO

COMPETENZA IN COMPETENZA IN 
MATERIA DI ARMI:MATERIA DI ARMI:
² CRIT 18+² CRIT 18+

COLPO MAESTROCOLPO MAESTRO
OGNI VOLTA CHE SI OGNI VOLTA CHE SI 
SEGNA UNA CRITICA: SEGNA UNA CRITICA: 
AUTO, GUARIGIONE 6AUTO, GUARIGIONE 6
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RAPIDITÀ:RAPIDITÀ:
+2 MOVIMENTO+2 MOVIMENTO

DANZA MARZIALE:DANZA MARZIALE:
DOPO AVER RISOLTO UN'AGILITÀ DOPO AVER RISOLTO UN'AGILITÀ 
AZIONE DEL CUBO, SI PUÒ: FINO AZIONE DEL CUBO, SI PUÒ: FINO 
A DUE NEMICI ADJ, 2 DNNA DUE NEMICI ADJ, 2 DNN

BRECCIA:BRECCIA:
OGNI VOLTA CHE SI SEGNA OGNI VOLTA CHE SI SEGNA 
UN CRITICO, L'EROE UN CRITICO, L'EROE 
BERSAGLIO PUÒ:BERSAGLIO PUÒ:
FARE UN ² DI +0 COLPIFARE UN ² DI +0 COLPI
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EQUILIBRIO INTERIORE:EQUILIBRIO INTERIORE:
TU COLPISCI SEMPRE QUANDO TU COLPISCI SEMPRE QUANDO 
RILANCIARE 1 SUL D20RILANCIARE 1 SUL D20

DISCIPLINA DEL SIGNORE DISCIPLINA DEL SIGNORE 
DELLA GUERRA:DELLA GUERRA:
ALL'INIZIO DIALL'INIZIO DI
TOCCA A VOI: AUTO,TOCCA A VOI: AUTO,
SCUDO 1SCUDO 1

RECUPERO DELLA RECUPERO DELLA 
BATTAGLIA:BATTAGLIA:
ALL'INIZIO DI TOCCA A VOI: ALL'INIZIO DI TOCCA A VOI: 
AUTO, GUARIGIONE 1AUTO, GUARIGIONE 1
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COSTITUZIONE:COSTITUZIONE:
+3 CV+3 CV

COMPETENZA SUGLI COMPETENZA SUGLI 
SCUDI:SCUDI:
PREVENIRE 1 DA TUTTI  PREVENIRE 1 DA TUTTI  
ATTACCHI A DISTANZAATTACCHI A DISTANZA
FATTO CONTRO DI VOIFATTO CONTRO DI VOI

ROBUSTEZZA:ROBUSTEZZA:
IL TUO IMPEDISCE IL TUO IMPEDISCE 
OTTENERE UN BONUS OTTENERE UN BONUS 
DI +1DI +1



RIMUOVERE LA RIMUOVERE LA 
MALEDIZIONE:MALEDIZIONE:

GUARIRE 2 EGUARIRE 2 E
PULIZIA 1PULIZIA 1

SICURO DI SÈ:SICURO DI SÈ:
OGNI VOLTA CHE OGNI VOLTA CHE 

UN IL NEMICO UN IL NEMICO 
MUORE: AUTO, MUORE: AUTO, 
GUARIGIONE 1GUARIGIONE 1

CONTROLLORECONTROLLORE



¹ ¹ STORDISCE IL STORDISCE IL 
NEMICO:NEMICO:
1 DNN E 1 DNN E 

STORDIMENTOSTORDIMENTO

¹¹ SPINTA PER  SPINTA PER 
GRAVITÀ:GRAVITÀ:

2 DNN E SPINTA 32 DNN E SPINTA 3

CONTROLLORECONTROLLORE



¹¹ LETARGIA: LETARGIA:
3 DNN E 3 DNN E 

ABBATTIMENTOABBATTIMENTO

CONTROLLORECONTROLLORE



RIMUOVERE LA RIMUOVERE LA 
MALEDIZIONE:MALEDIZIONE:

GUARIRE 2 EGUARIRE 2 E
PULIZIA 1PULIZIA 1

DUREZZA:DUREZZA:
+3 CV+3 CV

DIFENSOREDIFENSORE



²² UNIRSI ALLA  UNIRSI ALLA 
MISCHIMISCHIA:A:

AUTO, SCUDO 2 EAUTO, SCUDO 2 E
MOSSA 2; +0 MOSSA 2; +0 

COLPICOLPI

³³ DEVIARE: DEVIARE:
PREVENIRE 3PREVENIRE 3

DIFENSOREDIFENSORE



PARETE DELLO PARETE DELLO 
SCUDO:SCUDO:

TU E FINO ATU E FINO A
 UNO AGG.ALLEATO, UNO AGG.ALLEATO,

SCUDO 3SCUDO 3

DIFENSOREDIFENSORE



RIMUOVERE LA RIMUOVERE LA 
MALEDIZIONE:MALEDIZIONE:

GUARIRE 2 EGUARIRE 2 E
PULIZIA 1PULIZIA 1

AURA DI LEADER:AURA DI LEADER:
ADJ GLI ALLEATI ADJ GLI ALLEATI 

GUADAGNANOGUADAGNANO
  ² +2 COLPI  ² +2 COLPI

LEADERLEADER



ORDINE DEL ORDINE DEL 
LEADER:LEADER:

BERSAGLIO BERSAGLIO 
ALLEATO: FA UN ² DIALLEATO: FA UN ² DI
+0 COLPO/+0 COLPO+0 COLPO/+0 COLPO

AGGRESSIONE:AGGRESSIONE:
L'ALLEATO L'ALLEATO 

BERSAGLIO PUÒBERSAGLIO PUÒ
MOSSA 3 E MAGGIOMOSSA 3 E MAGGIO

FARE UN ² DIFARE UN ² DI
+0 COLPI, +1 DNN+0 COLPI, +1 DNN

LEADERLEADER



PIANIFICAZIONE PIANIFICAZIONE 
TATTICA:TATTICA:

OGNI VOLTA CHE SI OGNI VOLTA CHE SI 
ROTOLA 16+, L'ALLEATO ROTOLA 16+, L'ALLEATO 

BERSAGLIO PUÒ: MOSSA BERSAGLIO PUÒ: MOSSA 
3 E PUÒ FARE UN ² DI +0 3 E PUÒ FARE UN ² DI +0 

COLPO, +1 DNNCOLPO, +1 DNN

LEADERLEADER



RIMUOVERE LA RIMUOVERE LA 
MALEDIZIONE:MALEDIZIONE:

GUARIRE 2 EGUARIRE 2 E
PULIZIA 1PULIZIA 1

²² PRECISIONE: PRECISIONE:
+1 COLPO+1 COLPO

COLPIRECOLPIRE



  ²² COLPO  COLPO 
GEMELLO:GEMELLO:

+0 COLPI/ +0 COLPI+0 COLPI/ +0 COLPI

² ² COLPO COLPO 
MORTALE:MORTALE:

+0 COLPI, +1 DNN+0 COLPI, +1 DNN
E CRIT 16+E CRIT 16+

COLPIRECOLPIRE



ESECUZIONE:ESECUZIONE:
BERSAGLIO NEMICO BERSAGLIO NEMICO 

CON 6 O MENO CV CON 6 O MENO CV 
MUOREMUORE

COLPIRECOLPIRE



RIMUOVERE LA RIMUOVERE LA 
MALEDIZIONE:MALEDIZIONE:

GUARIRE 2 EGUARIRE 2 E
PULIZIA 1PULIZIA 1

PASSANTE:PASSANTE:
OGNI VOLTA CHE UN OGNI VOLTA CHE UN 

EROE TERMINA UN EROE TERMINA UN 
MOVIMENTO ADJ A MOVIMENTO ADJ A 

TE: LORO SCUDO DI TE: LORO SCUDO DI 
GUADAGNO 1GUADAGNO 1

SOSTEGNOSOSTEGNO



³³ VELO DI LUCE: VELO DI LUCE:
FINO A DUE FINO A DUE 
BERSAGLI,BERSAGLI,

PREVENZIONE 2PREVENZIONE 2

FOLATA DI FOLATA DI 
GUARIGIONE:GUARIGIONE:

FINO A DUE FINO A DUE 
BERSAGLI,  BERSAGLI,  
GUARIRE 2GUARIRE 2

SOSTEGNOSOSTEGNO



REPARTI DI REPARTI DI 
PROTEZIONE:PROTEZIONE:

FINO A DUE FINO A DUE 
BERSAGLI,BERSAGLI,

SCUDO 3SCUDO 3

SOSTEGNOSOSTEGNO
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ano

um
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ANIMALE - LUPOLuma
il lupo

SANGUINARE 1SANGUINARE 1



ANIMALE DOMESTICOSfiga
l'aquila

SALTOSALTO; ; VOLOVOLO;;
INTIMIDIRE 1INTIMIDIRE 1



ANIMALE - ORSOBronx
l'orso

AUTO, SCUDO 2AUTO, SCUDO 2



Jokull
spirito di 
ghiaccio

SALTOSALTO; LENTO; LENTO

ANIMALE DOMESTICO



FAMIGLIO - CANEMonroe
il cane

SALTOSALTO; ; VOLOVOLO;;
PROTEGGEREPROTEGGERE



Drumm
drago 

bambino

SALTOSALTO; ; 
BRUCIARE 1BRUCIARE 1

ANIMALE DOMESTICO



ABILIT DI AGILITÀ

¹¹ DISTRAZIONE: DISTRAZIONE:
SALTO 3; 2 DNN;SALTO 3; 2 DNN;

AUTO, FURTIVITÀAUTO, FURTIVITÀ



APPROFITTARNE:APPROFITTARNE:
+0 COLPI/ +0 COLPI;+0 COLPI/ +0 COLPI;

SE IL BERSAGLIO HA UNA SE IL BERSAGLIO HA UNA 

QUALSIASI CONDIZIONE: +1 DNNQUALSIASI CONDIZIONE: +1 DNN

ABILIT IN MISCHIA



 CONCENTRATO: CONCENTRATO:
AUTO, FOCUS 2AUTO, FOCUS 2

COMPETENZE VARIEGATE



VISTA ACUTA:VISTA ACUTA:
² CRIT 18+² CRIT 18+

ABILIT DI SAGGEZZA



PROCESSIONE PROCESSIONE 
BENEDETTA:BENEDETTA:

FINO A DUE BERSAGLI,FINO A DUE BERSAGLI,
MOSSA 3 E SCUDO 3MOSSA 3 E SCUDO 3

ABILIT DI AGILITÀ



ABILIT IN MISCHIA

²²  RESPINGERE RESPINGERE 
L'ATTACCO:L'ATTACCO:

AUTO, SCUDO 2;AUTO, SCUDO 2;
+2 COLPI, SPINTA 3+2 COLPI, SPINTA 3



³³  ALZA LO SCUDO:ALZA LO SCUDO:
PREVENZIONE 4PREVENZIONE 4

COMPETENZE VARIEGATE



ABILIT DI SAGGEZZA

PERDONO:PERDONO:
PULIZIA 2 E SCUDO 2PULIZIA 2 E SCUDO 2



INVISIBILITÀ:INVISIBILITÀ:
SALTO 6;SALTO 6;

AUTO, FURTIVITÀAUTO, FURTIVITÀ

ABILIT DI AGILITÀ



³ ³ REINDIRIZZAMENTO:REINDIRIZZAMENTO:
AUTO, PREVENIRE 4;AUTO, PREVENIRE 4;

TELECINESI 6TELECINESI 6

ABILIT IN MISCHIA



² ² FRUSTA LUMINOSA:FRUSTA LUMINOSA:
+2 COLPI, +3 DANNI E+2 COLPI, +3 DANNI E

ABBATTEREABBATTERE

COMPETENZE VARIEGATE



MEMORIA ELFICA:MEMORIA ELFICA:
COPIARE UNA DELLE VOSTRE COPIARE UNA DELLE VOSTRE 

ABILITÀ CHE È BLOCCATO DA UN ABILITÀ CHE È BLOCCATO DA UN 
CUBO D'AZIONECUBO D'AZIONE

ABILIT DI SAGGEZZA



COMANDO DI COLPIRE:COMANDO DI COLPIRE:
MUOVERE 3; ATTIVARE MUOVERE 3; ATTIVARE 

UNO DEGLI ANIMALI UNO DEGLI ANIMALI 
DOMESTICIDOMESTICI

ABILIT DI AGILITÀ



TRAPPOLA TRAPPOLA VELENOVELENO::
TENDERE UNA TRAPPOLA TENDERE UNA TRAPPOLA 

AVVELENATA A LA VOSTRA O AVVELENATA A LA VOSTRA O 
UN'AREA ADIACENTEUN'AREA ADIACENTE

ABILIT IN MISCHIA



² ² ATTACCO ATTACCO 
COORDINATO:COORDINATO:

+0 COLPI/ +0 COLPI; ATTIVARE +0 COLPI/ +0 COLPI; ATTIVARE 
UNO DEI VOSTRI FAMIGLIUNO DEI VOSTRI FAMIGLI

COMPETENZE VARIEGATE



¹ ¹ MARCHIO DEL MARCHIO DEL 
RANGER:RANGER:

SEGNO E 3 DNNSEGNO E 3 DNN

ABILIT DI SAGGEZZA



PRENDERE LA PARTE PRENDERE LA PARTE 
ANTERIORE:ANTERIORE:

SALTO 6; AUTO, SCUDO 4SALTO 6; AUTO, SCUDO 4

ABILIT DI AGILITÀ



²² ROMPI-GINOCCHIA: ROMPI-GINOCCHIA:
+3 COLPI, +2 DNN E+3 COLPI, +2 DNN E

ABBATTEREABBATTERE

ABILIT IN MISCHIA



² ² LANCIO ROTANTE:LANCIO ROTANTE:
COLPO 1, +2 COLPI, COLPO 1, +2 COLPI, 

+1 DANNI+1 DANNI

COMPETENZE VARIEGATE



MANTENERE LA LINEA:MANTENERE LA LINEA:
+2 CV; IMMUNITÀ AI COLPI +2 CV; IMMUNITÀ AI COLPI 

GIÙ, SPINGERE, RALLENTARE, GIÙ, SPINGERE, RALLENTARE, 
STORDIRE E TELECINESISTORDIRE E TELECINESI

ABILIT DI SAGGEZZA

MANTENERE LA LINEA:MANTENERE LA LINEA:
+2 CV; IMMUNITÀ AI COLPI +2 CV; IMMUNITÀ AI COLPI 

GIÙ, SPINGERE, RALLENTARE, GIÙ, SPINGERE, RALLENTARE, 
STORDIRE E TELECINESISTORDIRE E TELECINESI

ABILIT DI SAGGEZZA



SCOSSA: SCOSSA: ³³
AUTO, PREVENIRE 2 E SPOSTARE 2AUTO, PREVENIRE 2 E SPOSTARE 2

ARMATURA IN PELLEARMATURA IN PELLE
INGRANAGGIO DI PARTENZA



SCOSSA: SCOSSA: ³³
AUTO, PREVENIRE 2 E SPOSTARE 2AUTO, PREVENIRE 2 E SPOSTARE 2

ARMATURA IN PELLEARMATURA IN PELLE
INGRANAGGIO DI PARTENZA



RESISTENZA: RESISTENZA: ³³
AUTO, PREVENIRE 3AUTO, PREVENIRE 3

ARMATURAARMATURA
INGRANAGGIO DI PARTENZA



RESISTENZA: RESISTENZA: ³³
AUTO, PREVENIRE 3AUTO, PREVENIRE 3

ARMATURAARMATURA
INGRANAGGIO DI PARTENZA



RESISTENZA: RESISTENZA: ³³
AUTO, PREVENIRE 3AUTO, PREVENIRE 3

ARMATURAARMATURA
INGRANAGGIO DI PARTENZA



RESISTENZA: RESISTENZA: ³³
AUTO, PREVENIRE 3AUTO, PREVENIRE 3

ARMATURAARMATURA
INGRANAGGIO DI PARTENZA



ARCO ELVETICOARCO ELVETICO
GUARNIZIONE DI AVVIAMENTO: 
ARMA DA FUOCO



ASCIA A LAMA SEGHETTATAASCIA A LAMA SEGHETTATA
GUARNIZIONE DI AVVIAMENTO: 
ARMA PESANTE



SPADA INSANGUINATASPADA INSANGUINATA
GUARNIZIONE DI AVVIAMENTO: 
ARMA LEGGERA



SPADA INSANGUINATASPADA INSANGUINATA
GUARNIZIONE DI AVVIAMENTO: 
ARMA LEGGERA



SPADA INSANGUINATASPADA INSANGUINATA
GUARNIZIONE DI AVVIAMENTO: 
ARMA LEGGERA



SPADA INSANGUINATASPADA INSANGUINATA
GUARNIZIONE DI AVVIAMENTO: 
ARMA LEGGERA



ARCO ELVETICOARCO ELVETICO
GUARNIZIONE DI AVVIAMENTO: 
ARMA DA FUOCO
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SCARTARE A:SCARTARE A:
POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: 
CAPOVOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL CAPOVOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL 
SUO LATO POSTERIORE PER IL RESTO DELLA SUO LATO POSTERIORE PER IL RESTO DELLA 
CAMPAGNA. CAMPAGNA. 

GEMMA COSMICAGEMMA COSMICA
CONSUMABILE (GEMMA)CONSUMABILE (GEMMA)

EPICA RARAEPICA RARA



SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTOSTIMA, GUARIGIONE 6AUTOSTIMA, GUARIGIONE 6

POZIONE DI GUARIGIONEPOZIONE DI GUARIGIONE

COMUNECOMUNE

CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)



SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTOSTIMA, GUARIGIONE 6AUTOSTIMA, GUARIGIONE 6

POZIONE DI GUARIGIONEPOZIONE DI GUARIGIONE

COMUNECOMUNE

CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)



SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTOSTIMA, GUARIGIONE 6AUTOSTIMA, GUARIGIONE 6

POZIONE DI GUARIGIONEPOZIONE DI GUARIGIONE

COMUNECOMUNE

CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)



SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTOSTIMA, GUARIGIONE 6AUTOSTIMA, GUARIGIONE 6

POZIONE DI GUARIGIONEPOZIONE DI GUARIGIONE

COMUNECOMUNE

CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)



SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTO, CONCENTRAZIONE 2 E AUTO, CONCENTRAZIONE 2 E 
PULIZIA 1PULIZIA 1

POZIONE DI PREPARAZIONEPOZIONE DI PREPARAZIONE
CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)

UNCOMMONTEUNCOMMONTE



SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTO, CONCENTRAZIONE 2 E AUTO, CONCENTRAZIONE 2 E 
PULIZIA 1PULIZIA 1

POZIONE DI PREPARAZIONEPOZIONE DI PREPARAZIONE
CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)

UNCOMMONTEUNCOMMONTE



POZIONE DI PREPARAZIONEPOZIONE DI PREPARAZIONE
CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)

SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTO, CONCENTRAZIONE 2 E AUTO, CONCENTRAZIONE 2 E 
PULIZIA 1PULIZIA 1

UNCOMMONTEUNCOMMONTE



SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTO, RIMUOVERE UN CUBO TRAUMA AUTO, RIMUOVERE UN CUBO TRAUMA 
DALLA PROPRIA SCACCHIERADALLA PROPRIA SCACCHIERA

POZIONE DI FORZA D'ANIMOPOZIONE DI FORZA D'ANIMO
CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)

RARORARO



POZIONE DI FORZA D'ANIMOPOZIONE DI FORZA D'ANIMO
CONSUMABILE (POZIONE)CONSUMABILE (POZIONE)

RARORARO

SCARTARE A:SCARTARE A:
AUTO, RIMUOVERE UN CUBO TRAUMA AUTO, RIMUOVERE UN CUBO TRAUMA 
DALLA PROPRIA SCACCHIERADALLA PROPRIA SCACCHIERA



QUANDO SI PESCA QUESTA CARTA, SI RIMESCOLA IL CAMPO QUANDO SI PESCA QUESTA CARTA, SI RIMESCOLA IL CAMPO 
IL PONTE DEGLI OGGETTI (IL CAMPO PRECEDENTE O IL IL PONTE DEGLI OGGETTI (IL CAMPO PRECEDENTE O IL 
LIVELLO 01), SE È PIÙ ALTO), SCOPRITE LE PRIME 3 CARTE,LIVELLO 01), SE È PIÙ ALTO), SCOPRITE LE PRIME 3 CARTE,
SCEGLIERNE 1 E RIMESCOLARE IL RESTO.SCEGLIERNE 1 E RIMESCOLARE IL RESTO.

TESORO DIMENTICATOTESORO DIMENTICATO

EPICA RARAEPICA RARA

TESORO CASUALETESORO CASUALE



SCARTARE A:SCARTARE A:
2 DNN (2 DNN (¹¹) E BRUCIARE 4) E BRUCIARE 4

ROTOLO DI INCENERIMENTOROTOLO DI INCENERIMENTO

COMUNECOMUNE

CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)



SCARTARE A:SCARTARE A:
2 DNN (2 DNN (¹¹) E BRUCIARE 4) E BRUCIARE 4

ROTOLO DI INCENERIMENTOROTOLO DI INCENERIMENTO

COMUNECOMUNE

CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)



SCARTARE A:SCARTARE A:
2 DNN (2 DNN (¹¹) E BRUCIARE 4) E BRUCIARE 4

ROTOLO DI INCENERIMENTOROTOLO DI INCENERIMENTO

COMUNECOMUNE

CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)



SCARTARE A:SCARTARE A:
2 DNN (2 DNN (¹¹) E BRUCIARE 4) E BRUCIARE 4

ROTOLO DI INCENERIMENTOROTOLO DI INCENERIMENTO

COMUNECOMUNE

CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)



SCARTARE A:SCARTARE A:
FINO A DUE BERSAGLI, 3 DANNI FINO A DUE BERSAGLI, 3 DANNI 
((¹¹) E ABBATTIMENTO) E ABBATTIMENTO

ROTOLO DEI BULLONI DI GHIACCIOROTOLO DEI BULLONI DI GHIACCIO

UNCOMMONTEUNCOMMONTE

CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)



SCARTARE A:SCARTARE A:
FINO A DUE BERSAGLI, 3 DANNI FINO A DUE BERSAGLI, 3 DANNI 
((¹¹) E ABBATTIMENTO) E ABBATTIMENTO

ROTOLO DEI BULLONI DI GHIACCIOROTOLO DEI BULLONI DI GHIACCIO
CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)

UNCOMMONTEUNCOMMONTE



SCARTARE A:SCARTARE A:
FINO A DUE BERSAGLI, 3 DANNI FINO A DUE BERSAGLI, 3 DANNI 
((¹¹) E ABBATTIMENTO) E ABBATTIMENTO

ROTOLO DEI BULLONI DI GHIACCIOROTOLO DEI BULLONI DI GHIACCIO
CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)

UNCOMMONTEUNCOMMONTE



SCARTARE A:SCARTARE A:
5 DNN (5 DNN (¹¹), TELECINESIS 3, E ), TELECINESIS 3, E 
STORDIRESTORDIRE

SCORRIMENTO DI SPOSTAMENTOSCORRIMENTO DI SPOSTAMENTO

RARORARO

CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)



SCARTARE A:SCARTARE A:
5 DNN (5 DNN (¹¹), TELECINESIS 3, E ), TELECINESIS 3, E 
STORDIRESTORDIRE

SCORRIMENTO DI SPOSTAMENTOSCORRIMENTO DI SPOSTAMENTO

RARORARO

CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)



SALVAGUARDIA:SALVAGUARDIA: ³ ³
REINDIRIZZARVI UN BERSAGLIO SINGOLO REINDIRIZZARVI UN BERSAGLIO SINGOLO (NON (NON 
UN'AREA O MULTI-OBIETTIVO)UN'AREA O MULTI-OBIETTIVO) DI UN MOSTRO. DI UN MOSTRO.
NELL'INTERVALLO; AUTO, PREVENT 2NELL'INTERVALLO; AUTO, PREVENT 2

CUSTODIA DI FAMIGLIACUSTODIA DI FAMIGLIA
GINGILLO (CON PRESA)GINGILLO (CON PRESA)

ANTERIOREANTERIORE



OGNI VOLTA CHE SI PESCA UNA OGNI VOLTA CHE SI PESCA UNA 
CARTA FORZIERE, PESCARE 2 CARTE CARTA FORZIERE, PESCARE 2 CARTE 
E TENERNE 1 E TENERNE 1 (SCARTARE L'ALTRA)(SCARTARE L'ALTRA)

ORSO TEDDYORSO TEDDY
GINGILLOGINGILLO



IL TUOIL TUO²²CONTRO I NEMICI CONTRO I NEMICI 
CON EMORRAGIA INFLIGGE UN CON EMORRAGIA INFLIGGE UN 
DOPPIO NUMERO DI DANNI.DOPPIO NUMERO DI DANNI.

ASCIA INSANGUINATAASCIA INSANGUINATA
ARMA LEGGERA O ARMA PESANTEARMA LEGGERA O ARMA PESANTE
(SOCCORSO)(SOCCORSO)

ANTERIOREANTERIORE



NON SI SUBISCONO DANNI DALL'OSCURITÀ. NON SI SUBISCONO DANNI DALL'OSCURITÀ. 
ALL'INIZIO DEL TUO TURNO, SPENDI 1 AC O ALL'INIZIO DEL TUO TURNO, SPENDI 1 AC O 
SCARTA QUESTO OGGETTO SCARTA QUESTO OGGETTO (QUESTO NON CONTA (QUESTO NON CONTA 
COME UNA DELLE TUE AZIONI DEL CUBO).COME UNA DELLE TUE AZIONI DEL CUBO).

TORCIA A FIAMMA BLUTORCIA A FIAMMA BLU
GINGILLOGINGILLO



SCARTARE A:SCARTARE A:
POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: CAPO-POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: CAPO-
VOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL SUO LATO VOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL SUO LATO 
POSTERIORE PER IL RESTO DELLA CAMPAGNA. POSTERIORE PER IL RESTO DELLA CAMPAGNA. 

GEMMA COSMICAGEMMA COSMICA
CONSUMABILE (GEMMA)CONSUMABILE (GEMMA)

001001



GEMMA COSMICAGEMMA COSMICA
CONSUMABILE (GEMMA)CONSUMABILE (GEMMA)

002002

SCARTARE A:SCARTARE A:
POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: CAPO-POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: CAPO-
VOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL SUO LATO VOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL SUO LATO 
POSTERIORE PER IL RESTO DELLA CAMPAGNA. POSTERIORE PER IL RESTO DELLA CAMPAGNA. 



PARATA E RISPOSTAPARATA E RISPOSTA:: ³ ³
PREVENIRE 2; VENDICARSI 2PREVENIRE 2; VENDICARSI 2

DEFT STILLETODEFT STILLETO
ARMA A MANO LIBERAARMA A MANO LIBERA



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L'ATTACCO OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L'ATTACCO 
GUADAGNA +1 DNN E SI PUÒ CAMBIARE IL GUADAGNA +1 DNN E SI PUÒ CAMBIARE IL 
BERSAGLIO CON UN ALTRO BERSAGLIO A BERSAGLIO CON UN ALTRO BERSAGLIO A 
QUALSIASI DISTANZA.QUALSIASI DISTANZA.

BALESTRA INCANTATABALESTRA INCANTATA
ARMA A DISTANZA O ARMA DA LANCIOARMA A DISTANZA O ARMA DA LANCIO
(SOCCORSO)(SOCCORSO)

ANTERIOREANTERIORE



ALZARE LO SCUDOALZARE LO SCUDO:: ³ ³
AUTO, AFFATICAMENTO 1; COLPIRE 1, AUTO, AFFATICAMENTO 1; COLPIRE 1, 
PREVENIRE 2PREVENIRE 2

SCUDO PER AQUILONISCUDO PER AQUILONI
SCUDO (CON PRESA)SCUDO (CON PRESA)

ANTERIOREANTERIORE



EPURARE I MALVAGI:EPURARE I MALVAGI:
2 DANNI E 4 BRUCIATURE; 2 DANNI E 4 BRUCIATURE; 
CAPOVOLGERE QUESTA CARTACAPOVOLGERE QUESTA CARTA

TORCIA DI BUONA QUALITÀTORCIA DI BUONA QUALITÀ
GINGILLOGINGILLO

ANTERIOREANTERIORE



+2 CV +2 CV (LA VOSTRA RISERVA DI SALUTE È AUMENTATA DI (LA VOSTRA RISERVA DI SALUTE È AUMENTATA DI 
2)2); NON SUBITE DANNI DALL'OSCURITÀ; TUTTI I MOSTRI ; NON SUBITE DANNI DALL'OSCURITÀ; TUTTI I MOSTRI 
VI CONSIDERANO IL LORO BERSAGLIO PRINCIPALE VI CONSIDERANO IL LORO BERSAGLIO PRINCIPALE (IL PIÙ (IL PIÙ 
DEBOLE, IL PIÙ FORTE, IL PIÙ STANCO, E COSÌ VIA...)DEBOLE, IL PIÙ FORTE, IL PIÙ STANCO, E COSÌ VIA...)

SEME DELLE TENEBRE (DIM)SEME DELLE TENEBRE (DIM)
GINGILLOGINGILLO

ANTERIOREANTERIORE



LUCCHETTO D'OROLUCCHETTO D'ORO
GINGILLOGINGILLO

UN CARO RICORDO:UN CARO RICORDO:  
SI POSSONO PROSCIUGARE TUTTE LE CONDIZIONI E/O I CUBI SI POSSONO PROSCIUGARE TUTTE LE CONDIZIONI E/O I CUBI 
MALEDIZIONE CHE COLPISCONO L'ALLEATO BERSAGLIO. IN MALEDIZIONE CHE COLPISCONO L'ALLEATO BERSAGLIO. IN 
QUESTO CASO, AUTO, PULIZIA 1, FOCUS 1 E SCUDO 2.QUESTO CASO, AUTO, PULIZIA 1, FOCUS 1 E SCUDO 2.



C
O

M
P

A
G

N
O

BO
TT

IN
O

BO
TT

IN
O

NE
IL 

ME
SIC

K
NE

IL 
ME

SIC
K

CA
PIT

AN
O D

EL
LA

 NA
VE

CA
PIT

AN
O D

EL
LA

 NA
VE



IM
MU

NIT
À

IM
MU

NIT
À

SA
NG

UIS
UG

A
SA

NG
UIS

UG
A;;

SA
NG

UIN
AR

E 2
SA

NG
UIN

AR
E 2

VA
MP

IRO
 CR

EA
ZIO

NE
 OM

BR
A

VA
MP

IRO
 CR

EA
ZIO

NE
 OM

BR
A

MO
ST

RO
 DI

 SC
EN

AR
IO 

(M
INI

ON
)

MO
ST

RO
 DI

 SC
EN

AR
IO 

(M
INI

ON
)



C
O

M
P

A
G

N
O

DO
LC

ET
TO

 
DO

LC
ET

TO
 

O 
SC

HE
RZ

ET
TO

O 
SC

HE
RZ

ET
TO

TH
AR

MA
GA

R (
FE

DE
LE

)
TH

AR
MA

GA
R (

FE
DE

LE
)

MA
ES

TR
O A

LC
HIM

IST
A

MA
ES

TR
O A

LC
HIM

IST
A



LE VOSTRE PREVENZIONI GUADAGNANO UN LE VOSTRE PREVENZIONI GUADAGNANO UN 
BONUS DI +1; COME AZIONE MINORE, SI PUÒ BONUS DI +1; COME AZIONE MINORE, SI PUÒ 
CAPOVOLGERE QUESTA CARTA IN MODO CAPOVOLGERE QUESTA CARTA IN MODO 
PERMANENTE. PERMANENTE. 

SIGILLO D'ONORESIGILLO D'ONORE
RELICARELICA

ANTERIOREANTERIORE



GEMMA COSMICAGEMMA COSMICA
CONSUMABILE (GEMMA)CONSUMABILE (GEMMA)

003003

SCARTARE A:SCARTARE A:
POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: CAPO-POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: CAPO-
VOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL SUO LATO VOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL SUO LATO 
POSTERIORE PER IL RESTO DELLA CAMPAGNA. POSTERIORE PER IL RESTO DELLA CAMPAGNA. 



IM
MU

NIT
À

IM
MU

NIT
À

RIC
ET

TA
TO

RE
RIC

ET
TA

TO
RE

;;
MA

LE
DIZ

ION
E 1

 E 
MA

LE
DIZ

ION
E 1

 E 
ST

OR
DIR

E
ST

OR
DIR

E

ST
RE

GO
NE

 DI
 GU

ER
RA

ST
RE

GO
NE

 DI
 GU

ER
RA

IL 
CO

NS
IGL

IER
E C

AD
UT

O
IL 

CO
NS

IGL
IER

E C
AD

UT
O



LAMA INTAGLIATALAMA INTAGLIATA
ARMA LEGGERA O ARMA DA LANCIOARMA LEGGERA O ARMA DA LANCIO

ANTERIOREANTERIORE

QUANDO SI TIRA 16+: L'ATTACCO GUADAGNA QUANDO SI TIRA 16+: L'ATTACCO GUADAGNA 
SPINTA 3. INOLTRE, PER OGNI SPAZIO IN CUI SPINTA 3. INOLTRE, PER OGNI SPAZIO IN CUI 
IL BERSAGLIO È STATO SPOSTATO, SUBISCE 3 IL BERSAGLIO È STATO SPOSTATO, SUBISCE 3 
DANNI NON EVITABILI. CAPOVOLGERE QUESTA DANNI NON EVITABILI. CAPOVOLGERE QUESTA 
CARTACARTA



MANTELLO INTAGLIATO A MANOMANTELLO INTAGLIATO A MANO
ARMATURA DI CUOIO O DI STOFFAARMATURA DI CUOIO O DI STOFFA

ANTERIOREANTERIORE

ASSORBIMENTO DEL TUBLING: ASSORBIMENTO DEL TUBLING: ³³
AUTO, PREVENIRE 4 E SPOSTARE 2. POI, SE ENTRAMBI GLI AUTO, PREVENIRE 4 E SPOSTARE 2. POI, SE ENTRAMBI GLI 
SLOT DEL CUBO DI QUESTA ARMATURA SONO AGGANCIATI, SLOT DEL CUBO DI QUESTA ARMATURA SONO AGGANCIATI, 
CAPOVOLGERE QUESTA CARTACAPOVOLGERE QUESTA CARTA



ALZARE LO SCUDOALZARE LO SCUDO:: ³ ³
PREVENZIONE 7. POI, CAPOVOLGERE PREVENZIONE 7. POI, CAPOVOLGERE 
QUESTA CARTAQUESTA CARTA

SCUDO INTAGLIATOSCUDO INTAGLIATO
SCUDO O RELIQUIASCUDO O RELIQUIA

ANTERIOREANTERIORE
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SFORZO DEGNO DI MEDAGLIA:SFORZO DEGNO DI MEDAGLIA:
IL PROSSIMO ² CHE FARAI IN QUESTO TURNO AVRÀ IL PROSSIMO ² CHE FARAI IN QUESTO TURNO AVRÀ 
PORTATA ILLIMITATA, REROLL, +4 DANNI E CRIT 16+. PORTATA ILLIMITATA, REROLL, +4 DANNI E CRIT 16+. 
(APPLICATO SOLO AL PRIMO ATTACCO DI UN'AZIONE DI (APPLICATO SOLO AL PRIMO ATTACCO DI UN'AZIONE DI 
ATTACCO MULTIPLO)ATTACCO MULTIPLO)

MEDAGLIA D'OROMEDAGLIA D'ORO
GINGILLOGINGILLO



ARMA LEGGERA O ARMA PESANTEARMA LEGGERA O ARMA PESANTE
(SOCCORSO)(SOCCORSO)

ANTERIOREANTERIORE

OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L'ATTACCO OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: L'ATTACCO 
GUADAGNA +1 DNN OGNI 5 DI SALUTE GUADAGNA +1 DNN OGNI 5 DI SALUTE 
(ARROTONDATA PER DIFETTO) DEL BERSAGLIO (ARROTONDATA PER DIFETTO) DEL BERSAGLIO 
SE È UN MOSTRO NEROSE È UN MOSTRO NERO..

SPADADELRE DEI NANISPADADELRE DEI NANI
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PARATA ASSORBENTE: PARATA ASSORBENTE: ³³
AUTO, PREVENIRE 4. SE SEI RIUSCITO A AUTO, PREVENIRE 4. SE SEI RIUSCITO A 
PREVENIRE TUTTI I DANNI CHE L'ATTACCO TI PREVENIRE TUTTI I DANNI CHE L'ATTACCO TI 
AVREBBE INFLITTO, CAPOVOLGI QUESTA CARTAAVREBBE INFLITTO, CAPOVOLGI QUESTA CARTA

FODERO SOTTO MONTAGNAFODERO SOTTO MONTAGNA
ARMA A MANO LIBERA, SCUDO E RELIQUIAARMA A MANO LIBERA, SCUDO E RELIQUIA

ANTERIOREANTERIORE



GEMMA COSMICAGEMMA COSMICA
CONSUMABILE (GEMMA)CONSUMABILE (GEMMA)

004004

SCARTARE A:SCARTARE A:
POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: CAPO-POTENZIARE UN OGGETTO SOCKETED: CAPO-
VOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL SUO LATO VOLGERE L'ARTICOLO E UTILIZZARE IL SUO LATO 
POSTERIORE PER IL RESTO DELLA CAMPAGNA. POSTERIORE PER IL RESTO DELLA CAMPAGNA. 



ANIMALE DOMESTICO - CANEDewey
& 

Guss
i cani

SALTO; UNICO;SALTO; UNICO;
PROTEGGEREPROTEGGERE



DEWEY & GUSS, CATCH:DEWEY & GUSS, CATCH:
ATTIVARE DUE VOLTE DEWEY E GUSS. POI, CAPO-ATTIVARE DUE VOLTE DEWEY E GUSS. POI, CAPO-
VOLGERE QUESTA CARTA. PER RAPPRESENTARLI VOLGERE QUESTA CARTA. PER RAPPRESENTARLI 
SULLA LAVAGNA, UTILIZZARE LA PEDINA CANE.SULLA LAVAGNA, UTILIZZARE LA PEDINA CANE.

DEWEY & GUSSDEWEY & GUSS’’ COLLAR COLLAR
GINGILLOGINGILLO

ANTERIOREANTERIORE



SCOSSASCOSSA:: ³ ³
AUTO, PREVENIRE 4 E SALTARE 2AUTO, PREVENIRE 4 E SALTARE 2

CORAZZA XERETHIANACORAZZA XERETHIANA
ARMATURA DI CUOIO O ARMATURA ARMATURA DI CUOIO O ARMATURA 
(CON PRESE)(CON PRESE)

ANTERIOREANTERIORE
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SOPRAVVIVERE:SOPRAVVIVERE:
AUTO, FOCUS 2. SE HAI RIPRESO FIATO IN QUESTO TURNO, AUTO, FOCUS 2. SE HAI RIPRESO FIATO IN QUESTO TURNO, 
PUOI SUBIRE UNA MALEDIZIONE 3. SE LO FATE, RIMUOVETE PUOI SUBIRE UNA MALEDIZIONE 3. SE LO FATE, RIMUOVETE 
UN CUBO DI TRAUMA DALLA VOSTRA TAVOLA.UN CUBO DI TRAUMA DALLA VOSTRA TAVOLA.

LEGAME DI SUPERAZIONELEGAME DI SUPERAZIONE
GINGILLOGINGILLO

ANTERIOREANTERIORE



TENETEVI FORTETENETEVI FORTE:: ³ ³
AUTO, MALEDIZIONE 1 E AUTO, MALEDIZIONE 1 E 
PREVENZIONE DI TUTTI I DANNIPREVENZIONE DI TUTTI I DANNI

BRACCIALI DI RESISTENZA:BRACCIALI DI RESISTENZA:
GINGILLOGINGILLO

ANTERIOREANTERIORE



RITORNANDORITORNANDO::  
SCAMBIATE CON L'ALLEATO BERSAGLIO; SCAMBIATE CON L'ALLEATO BERSAGLIO; 
ENTRAMBI GUADAGNATE PULIZIA 1 E ENTRAMBI GUADAGNATE PULIZIA 1 E 
CONCENTRAZIONE 1.CONCENTRAZIONE 1.

DISTINTIVO DEL VENTO DELL'OVESTDISTINTIVO DEL VENTO DELL'OVEST
GINGILLOGINGILLO

ANTERIOREANTERIORE



ASSORBIMENTOASSORBIMENTO:: ³ ³
AUTO, PREVENIRE 5 E AFFATICARSI 1AUTO, PREVENIRE 5 E AFFATICARSI 1

TRAMA DEL SOGNOTRAMA DEL SOGNO
ARMATURA DI STOFFA O ARMATURAARMATURA DI STOFFA O ARMATURA

ANTERIOREANTERIORE



CONTATORE: CONTATORE: ³³
AUTO, IMPEDIRE 3 E FARE UN AUTO, IMPEDIRE 3 E FARE UN ²² DI  DI 
+0 COLPI E ABBATTERE+0 COLPI E ABBATTERE

FIBBIA DREAMCRAFTEDFIBBIA DREAMCRAFTED
ARMA A MANO O SCUDOARMA A MANO O SCUDO

ANTERIOREANTERIORE



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+:OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: O SI EFFETTUA  O SI EFFETTUA 
UN DI +0 COLPI DOPO AVER RISOLTO UN DI +0 COLPI DOPO AVER RISOLTO 
QUESTO ATTACCO (NON L'INTERA AZIONE);  O QUESTO ATTACCO (NON L'INTERA AZIONE);  O 
L'ATTACCO GUADAGNA INTIMIDIRE 4L'ATTACCO GUADAGNA INTIMIDIRE 4

SQUISITO DREAMBLADESQUISITO DREAMBLADE
ARMA PESANTE O ARMA LEGGERAARMA PESANTE O ARMA LEGGERA

ANTERIOREANTERIORE



RITUALE DI ASCENSIONE:RITUALE DI ASCENSIONE:
SE IL BERSAGLIO HA 6 CV O MENO, MUORE E SI GUADAGNA SE IL BERSAGLIO HA 6 CV O MENO, MUORE E SI GUADAGNA 
CONCENTRAZIONE 2. IF THE TARGET HAS 7 HP OR MORE, IT CONCENTRAZIONE 2. IF THE TARGET HAS 7 HP OR MORE, IT 
SUFFERS 2 DNN (SUFFERS 2 DNN (¹¹) AND STUN.) AND STUN.

SIGIL OF NARANGSIGIL OF NARANG’’ERELEREL
GINGILLOGINGILLO

ANTERIOREANTERIORE



ARCO DI SOGNATOREARCO DI SOGNATORE
ARMA DA LANCIO O ARMA A DISTANZAARMA DA LANCIO O ARMA A DISTANZA

ANTERIOREANTERIORE

OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+: O SI EFFETTUA O SI EFFETTUA 
UN UN ²² DI +0 COLPI DOPO AVER RISOLTO  DI +0 COLPI DOPO AVER RISOLTO 
QUESTO ATTACCO (NON L'INTERA AZIONE); QUESTO ATTACCO (NON L'INTERA AZIONE); 
OPPURE AUTO, SCUDO 4OPPURE AUTO, SCUDO 4
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PIROCINE: PIROCINE: ¹¹
2 DNN E BRUCIARE 4. ALLORA, SI PUÒ SPOSTARE UNA PILA 2 DNN E BRUCIARE 4. ALLORA, SI PUÒ SPOSTARE UNA PILA 
DI BRUCIATURE (TUTTE LE PEDINE) DA UN PERSONAGGIO DI BRUCIATURE (TUTTE LE PEDINE) DA UN PERSONAGGIO 
NEL RAGGIO D'AZIONE A UN ALTRO PERSONAGGIO NEL NEL RAGGIO D'AZIONE A UN ALTRO PERSONAGGIO NEL 
RAGGIO D'AZIONE.RAGGIO D'AZIONE.

RUBY BROOCHRUBY BROOCH
GINGILLOGINGILLO



SCARTARE A:SCARTARE A:
X DNN (X DNN (¹¹), DOVE X È UGUALE AL NUMERO ), DOVE X È UGUALE AL NUMERO 
TOTALE DI RUNE SUL TRACCIATO TOTALE DI RUNE SUL TRACCIATO 
DELL'INIZIATIVA (TUTTI I COLORI)DELL'INIZIATIVA (TUTTI I COLORI)

ROTOLO DI DISFACIMENTOROTOLO DI DISFACIMENTO
CONSUMABILE (PERGAMENA)CONSUMABILE (PERGAMENA)

UNICOUNICO



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: UN OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: UN 
ALLEATO BERSAGLIO NEL RAGGIO D'AZIONE 1, ALLEATO BERSAGLIO NEL RAGGIO D'AZIONE 1, 
GUARISCE 2; OPPURE L'ATTACCO GUADAGNA GUARISCE 2; OPPURE L'ATTACCO GUADAGNA 
BRUCIATURA 2; OPPURE L'ATTACCO GUADA-BRUCIATURA 2; OPPURE L'ATTACCO GUADA-
GNA TELECINESI 3GNA TELECINESI 3

PERSONALE DELL'INCENDIO SELVAGGIOPERSONALE DELL'INCENDIO SELVAGGIO

ARMA DA LANCIO (CON PRESA)ARMA DA LANCIO (CON PRESA)

ANTERIOREANTERIORE



SE SI HA IN MANO LA "SPADA DEL SE SI HA IN MANO LA "SPADA DEL 
RE DEI NANI" NELLA BORSA, COME RE DEI NANI" NELLA BORSA, COME 
AZIONE MINORE SI PUÒ SCARTARE AZIONE MINORE SI PUÒ SCARTARE 
PER CAPOVOLGERE QUESTA CARTA.PER CAPOVOLGERE QUESTA CARTA.

SPADA DEL PRINCIPESPADA DEL PRINCIPE
ARMA LEGGERA O ARMA PESANTEARMA LEGGERA O ARMA PESANTE

ANTERIOREANTERIORE
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COME AZIONE MINORE: BERSAGLIO NEMICO COME AZIONE MINORE: BERSAGLIO NEMICO 
ENTRO LA PORTATA 1 CHE NON È ADIACENTE ENTRO LA PORTATA 1 CHE NON È ADIACENTE 
A VOI, 2 DANNI E STORDIMENTO. POI GIRATE A VOI, 2 DANNI E STORDIMENTO. POI GIRATE 
QUESTA CARTA.QUESTA CARTA.

ATTREZZATURA DEL TITOLOATTREZZATURA DEL TITOLO
TIPO DI INGRANAGGIOTIPO DI INGRANAGGIO



NON SI SUBISCE ALCUN DANNO DALL'OSCURITÀ; INOLTRE, NON SI SUBISCE ALCUN DANNO DALL'OSCURITÀ; INOLTRE, 
OGNI VOLTA CHE SI SPENDE UN'AC PER UN EFFETTO OGNI VOLTA CHE SI SPENDE UN'AC PER UN EFFETTO 
DIVERSO DAL SUBIRE FATICA DIVERSO DAL SUBIRE FATICA (COME PER RIMUOVERE UN (COME PER RIMUOVERE UN 
MUCCHIO DI RUNE, AD ESEMPIO):MUCCHIO DI RUNE, AD ESEMPIO): AUTO, FOCUS 1. AUTO, FOCUS 1.

ATTREZZATURA DEL TITOLOATTREZZATURA DEL TITOLO
TIPO DI INGRANAGGIOTIPO DI INGRANAGGIO



ULTIMO SAGGIO:ULTIMO SAGGIO:  
COPIARE UN'ABILITÀ DI UN EROE DEL PROPRIO GRUPPO COPIARE UN'ABILITÀ DI UN EROE DEL PROPRIO GRUPPO 
(COMPRESO L'UTENTE). SE HAI RIPRESO IL RESPIRO IN (COMPRESO L'UTENTE). SE HAI RIPRESO IL RESPIRO IN 
QUESTO TURNO, L'AC CHE HAI USATO DIVENTA SELVATICOQUESTO TURNO, L'AC CHE HAI USATO DIVENTA SELVATICO

ATTREZZATURA DEL TITOLOATTREZZATURA DEL TITOLO
TIPO DI INGRANAGGIOTIPO DI INGRANAGGIO



CONSUMARE L'OSCURITÀ: CONSUMARE L'OSCURITÀ: ¹¹
AUTO, INCANTESIMO 1. QUINDI, RIMUOVERE UNA AUTO, INCANTESIMO 1. QUINDI, RIMUOVERE UNA 
PIASTRELLA DELLE TENEBRE SU CUI CI SI TROVA. PER PIASTRELLA DELLE TENEBRE SU CUI CI SI TROVA. PER 
OGNI CASELLA OCCUPATA, INFLIGGE 2 DANNI A UN OGNI CASELLA OCCUPATA, INFLIGGE 2 DANNI A UN 
BERSAGLIO NEL RAGGIO D'AZIONE.BERSAGLIO NEL RAGGIO D'AZIONE.

ATTREZZATURA DEL TITOLOATTREZZATURA DEL TITOLO
TIPO DI INGRANAGGIOTIPO DI INGRANAGGIO
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ASSORBIMENTO: ASSORBIMENTO: ³³
AUTO, PREVENIRE 3AUTO, PREVENIRE 3

MANTELLO DA INCANTATORE MINOREMANTELLO DA INCANTATORE MINORE
ARMATURA DI STOFFAARMATURA DI STOFFA



SPOSTARE: SPOSTARE: ³³
AUTO, MALEDIZIONE 1, PREVENZIO-AUTO, MALEDIZIONE 1, PREVENZIO-
NE 4, FURTIVITÀ E TELECINESI 1NE 4, FURTIVITÀ E TELECINESI 1

MANTELLO DI SPOSTAMENTO MINOREMANTELLO DI SPOSTAMENTO MINORE
ARMATURA DI STOFFAARMATURA DI STOFFA



SCOSSA: SCOSSA: ³³
AUTO, PREVENIRE 4 E SPOSTARE 2AUTO, PREVENIRE 4 E SPOSTARE 2

ARMATURA IN PELLE IMBOTTITAARMATURA IN PELLE IMBOTTITA
ARMATURA IN PELLEARMATURA IN PELLE



SPOSTAMENTO DELL'OMBRA: SPOSTAMENTO DELL'OMBRA: ³³
AUTO, MALEDIZIONE 1, IMPEDIRE 4, AUTO, MALEDIZIONE 1, IMPEDIRE 4, 
MUOVERE 2 E FURTIVITÀMUOVERE 2 E FURTIVITÀ

ARMATURA IN PELLE DELL'OMBRAARMATURA IN PELLE DELL'OMBRA
ARMATURA IN PELLEARMATURA IN PELLE



RESISTENZA: RESISTENZA: ³³
AUTO, PREVENIRE 5AUTO, PREVENIRE 5

CORAZZACORAZZA
ARMATURAARMATURA



SPINE: SPINE: ³³
AUTO, PREVENIRE 3; VENDICARSI 2AUTO, PREVENIRE 3; VENDICARSI 2

MAGLIA DI SPINE LEGGERAMAGLIA DI SPINE LEGGERA
ARMATURAARMATURA



LE VOSTRE GUARIGIONI OTTENGONO LE VOSTRE GUARIGIONI OTTENGONO 
UN BONUS DI +1UN BONUS DI +1

SIMBOLO MINORE DI LUCESIMBOLO MINORE DI LUCE
RELICARELICA



GLI ATTACCHI CON INCANTESIMI (GLI ATTACCHI CON INCANTESIMI (¹¹) ) 
OTTENGONO UN BONUS DI +1 AL OTTENGONO UN BONUS DI +1 AL 
DANNO.DANNO.

SIMBOLO MISTICO MINORESIMBOLO MISTICO MINORE
RELICARELICA



ALZARE LO SCUDO: ALZARE LO SCUDO: ³³
PREVENZIONE 2PREVENZIONE 2

SCUDO ROTONDO IN OTTONESCUDO ROTONDO IN OTTONE
SCUDOSCUDO



BLOCCO ROBUSTO: BLOCCO ROBUSTO: ³³
AUTO, PREVENIRE 3AUTO, PREVENIRE 3

SCUDO DI FERROSCUDO DI FERRO
SCUDOSCUDO



GLI ATTACCHI CON INCANTESIMI (GLI ATTACCHI CON INCANTESIMI (¹¹) ) 
OTTENGONO UN BONUS DI +1 AL OTTENGONO UN BONUS DI +1 AL 
DANNO.DANNO.

LAMA PACTLAMA PACT
ARMA A MANO LIBERAARMA A MANO LIBERA



RETALIZZARE: RETALIZZARE: ³³
REATLIARE 2REATLIARE 2

PUGNALE DA LANCIOPUGNALE DA LANCIO
ARMA A MANO LIBERAARMA A MANO LIBERA



SOLLEVARE GLI SPIRITI:SOLLEVARE GLI SPIRITI:
SPLIT, HEAL 5. OGNI EROE CHE RICEVE ALMENOSPLIT, HEAL 5. OGNI EROE CHE RICEVE ALMENO
2 DI QUESTA GUARIGIONE POSSONO ANCHE RIMUOVERE 1 2 DI QUESTA GUARIGIONE POSSONO ANCHE RIMUOVERE 1 
CONDIZIONE (L'INTERA PILA) CHE HANNO.CONDIZIONE (L'INTERA PILA) CHE HANNO.

PERIAPTO DI GUARIGIONEPERIAPTO DI GUARIGIONE
GINGILLOGINGILLO



+1 MOVIMENTO E SIETE IMMUNI AD +1 MOVIMENTO E SIETE IMMUNI AD 
ABBATTIMENTO E LENTEZZA;ABBATTIMENTO E LENTEZZA;

STIVALI DI AGILITÀSTIVALI DI AGILITÀ
GINGILLOGINGILLO



POTENZIAMENTO:POTENZIAMENTO:
IL PROSSIMO IL PROSSIMO ²²CHE FAI IN QUESTO TURNO GUADAGNA UN CHE FAI IN QUESTO TURNO GUADAGNA UN 
REROLL E INFLIGGE DANNI DOPPI. REROLL E INFLIGGE DANNI DOPPI. (APPLICATO SOLO AL (APPLICATO SOLO AL 
PRIMO ATTACCO DI UN'AZIONE DI ATTACCO MULTIPLO)PRIMO ATTACCO DI UN'AZIONE DI ATTACCO MULTIPLO)

AMULETO DEL POTEREAMULETO DEL POTERE
GINGILLOGINGILLO



² ² +2 PER COLPIRE+2 PER COLPIRE
(SI OTTIENE UN BONUS DI +2 AI TIRI (SI OTTIENE UN BONUS DI +2 AI TIRI 
PER COLPIRE CON UN'ARMA).PER COLPIRE CON UN'ARMA).

ANELLO DI PRECISIONEANELLO DI PRECISIONE
GINGILLOGINGILLO



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, 
SCEGLIERE:SCEGLIERE:
L'ATTACCO GUADAGNA FENDENTE 2; L'ATTACCO GUADAGNA FENDENTE 2; 
OPPURE, AUTO, SCUDO 2OPPURE, AUTO, SCUDO 2

LAMA IN ACCIAIO NEROLAMA IN ACCIAIO NERO
ARMA PESANTEARMA PESANTE



SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA  DA 
OGNI AZIONE DI OGNI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE O  CHE SI COMPIE O 
RICEVERERICEVERE

LAMA ORCHESTRALAMA ORCHESTRA
ARMA PESANTEARMA PESANTE



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: UN OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: UN 
BERSAGLIO ENTRO IL RAGGIO D'AZIONE 1, BERSAGLIO ENTRO IL RAGGIO D'AZIONE 1, 
RILASCIA 1; OPPURE, L'ATTACCO GUADAGNA UNA RILASCIA 1; OPPURE, L'ATTACCO GUADAGNA UNA 
BRUCIATURA 2. BRUCIATURA 2. (VOI SIETE LA FONTE DI PULIZIA)(VOI SIETE LA FONTE DI PULIZIA)

BASTONE DELLA LUNABASTONE DELLA LUNA
ARMA DI IMPLEMENTAZIONEARMA DI IMPLEMENTAZIONE



PERSONALE DEL CREPUSCOLOPERSONALE DEL CREPUSCOLO
ARMA DI IMPLEMENTAZIONEARMA DI IMPLEMENTAZIONE

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



MAUL LEGGEROMAUL LEGGERO
ARMA LEGGERAARMA LEGGERA

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, 
SCEGLIERE:SCEGLIERE:
L'ATTACCO GUADAGNA INTIMIDAZIONE L'ATTACCO GUADAGNA INTIMIDAZIONE 
2; O L'ATTACCO GUADAGNA VELENO 22; O L'ATTACCO GUADAGNA VELENO 2

COLTELLO VIZIOSOCOLTELLO VIZIOSO
ARMA LEGGERAARMA LEGGERA



ARCO MARKSMANARCO MARKSMAN
ARMA DA FUOCOARMA DA FUOCO

OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: 
L'ATTACCO GUADAGNA IL MULTISHOT 2; L'ATTACCO GUADAGNA IL MULTISHOT 2; 
OPPURE L'ATTACCO GUADAGNA UNA PORTATA OPPURE L'ATTACCO GUADAGNA UNA PORTATA 
ILLIMITATA E SI PUÒ CAMBIARE IL BERSAGLIO.ILLIMITATA E SI PUÒ CAMBIARE IL BERSAGLIO.



CROSSBOWCROSSBOW
ARMA DA FUOCOARMA DA FUOCO

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



SPOSTARE: SPOSTARE: ³³
AUTO-MALEDIZIONE 1, PREVENZIONE AUTO-MALEDIZIONE 1, PREVENZIONE 
6, FURTIVITÀ E TELECINESI 16, FURTIVITÀ E TELECINESI 1

MANTELLO DI SPOSTAMENTOMANTELLO DI SPOSTAMENTO
ARMATURA DI STOFFAARMATURA DI STOFFA



ASSORBIMENTO: ASSORBIMENTO: ³³
AUTO, PREVENIRE 4AUTO, PREVENIRE 4

MANTELLO PER INCANTESIMIMANTELLO PER INCANTESIMI
ARMATURA DI STOFFAARMATURA DI STOFFA



SCOSSA: SCOSSA: ³³
AUTO, PREVENIRE 6 E SPOSTARE 2AUTO, PREVENIRE 6 E SPOSTARE 2

ARMATURA IN PELLE BORCHIATAARMATURA IN PELLE BORCHIATA
ARMATURA IN PELLEARMATURA IN PELLE



SPOSTAMENTO DELL'OMBRA: SPOSTAMENTO DELL'OMBRA: ³³
AUTO, MALEDIZIONE 1, IMPEDIRE 6, AUTO, MALEDIZIONE 1, IMPEDIRE 6, 
MUOVERE 2 E FURTIVITÀMUOVERE 2 E FURTIVITÀ

PELLE SHADOW BORCHIATAPELLE SHADOW BORCHIATA
ARMATURA IN PELLEARMATURA IN PELLE



RESISTENZA: RESISTENZA: ³³
AUTO, PREVENIRE 7AUTO, PREVENIRE 7

ARMATURA A MEZZA PIASTRAARMATURA A MEZZA PIASTRA
ARMATURAARMATURA



SPINE: SPINE: ³³
AUTO, PREVENIRE 5; VENDICARSI 2AUTO, PREVENIRE 5; VENDICARSI 2

TORNALETORNALE
ARMATURAARMATURA



LE TUE GUARIGIONI E LE TUE LE TUE GUARIGIONI E LE TUE 
PREVENZIONI OTTENGONO UN PREVENZIONI OTTENGONO UN 
BONUS DI +1.BONUS DI +1.

SIMBOLO DI LUCESIMBOLO DI LUCE
RELICARELICA



I TUOI ATTACCHI CON INCANTESIMI I TUOI ATTACCHI CON INCANTESIMI 
((¹¹) E LE TUE PREVENZIONI ) E LE TUE PREVENZIONI 
GUADAGNANO UN BONUS DI +1.GUADAGNANO UN BONUS DI +1.

SIMBOLO MISTICOSIMBOLO MISTICO
RELICARELICA



BLOCCO ROBUSTO: BLOCCO ROBUSTO: ³³
AUTO, PREVENIRE 5AUTO, PREVENIRE 5

SCUDO D'ACCIAIOSCUDO D'ACCIAIO
SCUDOSCUDO



ALZARE LO SCUDO: ALZARE LO SCUDO: ³³
PREVENZIONE 4PREVENZIONE 4

SCUDO ROTONDO IN ARGENTOSCUDO ROTONDO IN ARGENTO
SCUDOSCUDO



RETALIZZARE: RETALIZZARE: ³³
RETALIZZARE 4RETALIZZARE 4

DAGA DUELLANTEDAGA DUELLANTE
ARMA A MANO LIBERAARMA A MANO LIBERA



I TUOI ATTACCHI CON INCANTESIMI I TUOI ATTACCHI CON INCANTESIMI 
((¹¹) E LE TUE PREVENZIONI ) E LE TUE PREVENZIONI 
GUADAGNANO UN BONUS DI +1.GUADAGNANO UN BONUS DI +1.

LAMA DEL PATTO VENDICATIVOLAMA DEL PATTO VENDICATIVO
ARMA A MANO LIBERAARMA A MANO LIBERA



+1 MOVIMENTO; SIETE IMMUNI +1 MOVIMENTO; SIETE IMMUNI 
ALL'ABBATTIMENTO E ALLA LENTEZZA; E TUTTI I ALL'ABBATTIMENTO E ALLA LENTEZZA; E TUTTI I 
VOSTRI MOVIMENTI SONO ORA SALTI.VOSTRI MOVIMENTI SONO ORA SALTI.

STIVALI DA PASSEGGIOSTIVALI DA PASSEGGIO
GINGILLOGINGILLO



SOLLEVARE GLI SPIRITI:SOLLEVARE GLI SPIRITI:
SPLIT, HEAL 5. OGNI EROE CHE RICEVE ALMENO 3 DI SPLIT, HEAL 5. OGNI EROE CHE RICEVE ALMENO 3 DI 
QUESTA GUARIGIONE PUÒ ANCHE RIMUOVERE 1 CC E/O 1 QUESTA GUARIGIONE PUÒ ANCHE RIMUOVERE 1 CC E/O 1 
CONDIZIONE (L'INTERA PILA) CHE POSSIEDECONDIZIONE (L'INTERA PILA) CHE POSSIEDE

PERIAPTO DI MAGGIORE GUARIGIONEPERIAPTO DI MAGGIORE GUARIGIONE
GINGILLOGINGILLO



RICHIAMANDO:RICHIAMANDO:
AUTO, PULIRE 2 E RICHIAMARE FINO AUTO, PULIRE 2 E RICHIAMARE FINO 
A 6 ALTRI ACA 6 ALTRI AC

AMULETO DEL RIAVVOLGIMENTOAMULETO DEL RIAVVOLGIMENTO
GINGILLOGINGILLO



² +3 DA COLPIRE² +3 DA COLPIRE
(SI OTTIENE UN BONUS DI +3 AI TIRI PER (SI OTTIENE UN BONUS DI +3 AI TIRI PER 
COLPIRE CON UN'ARMA).COLPIRE CON UN'ARMA).

ANELLO DI MAGGIORE PRECISIONEANELLO DI MAGGIORE PRECISIONE
GINGILLOGINGILLO



LAMA ORCHESCA DEL MIETITORELAMA ORCHESCA DEL MIETITORE
ARMA PESANTEARMA PESANTE

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, 
SCEGLIERE:SCEGLIERE:
L'ATTACCO GUADAGNA FENDENTE 2; L'ATTACCO GUADAGNA FENDENTE 2; 
OPPURE, AUTO, SCUDO 2OPPURE, AUTO, SCUDO 2

SPADA LUNGA IN ACCIAIO NEROSPADA LUNGA IN ACCIAIO NERO
ARMA PESANTEARMA PESANTE



PERSONALE DEL DOWNPERSONALE DEL DOWN
ARMA IMPLEMENTEARMA IMPLEMENTE

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE:OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE:
UN BERSAGLIO ENTRO LA GITTATA 1, UN BERSAGLIO ENTRO LA GITTATA 1, 
PURIFICARE 1; OPPURE, L'ATTACCO PURIFICARE 1; OPPURE, L'ATTACCO 
GUADAGNA BRUCIARE 2. GUADAGNA BRUCIARE 2. (VOI SIETE LA FONTE (VOI SIETE LA FONTE 
DI PULIZIA)DI PULIZIA)

PERSONALE DELLE STELLEPERSONALE DELLE STELLE
ARMA DI IMPLEMENTAZIONEARMA DI IMPLEMENTAZIONE



BATTLE MAULBATTLE MAUL
ARMA LEGGERAARMA LEGGERA

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, 
SCEGLIERE:SCEGLIERE:
L'ATTACCO GUADAGNA INTIMIDAZIONE L'ATTACCO GUADAGNA INTIMIDAZIONE 
2; O L'ATTACCO GUADAGNA VELENO 22; O L'ATTACCO GUADAGNA VELENO 2

COLTELLO CORRUTTORECOLTELLO CORRUTTORE
ARMA LEGGERAARMA LEGGERA



BALESTRA AMIRANBALESTRA AMIRAN
ARMA DA FUOCOARMA DA FUOCO

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



ARCO CORTO HELLSCARIANOARCO CORTO HELLSCARIANO
ARMA DA FUOCOARMA DA FUOCO

OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: 
L'ATTACCO OTTIENE IL MULTISHOT 2; L'ATTACCO OTTIENE IL MULTISHOT 2; 
OPPURE, L'ATTACCO ACQUISTA UNA PORTATA OPPURE, L'ATTACCO ACQUISTA UNA PORTATA 
ILLIMITATA E SI PUÒ CAMBIARE IL BERSAGLIO.ILLIMITATA E SI PUÒ CAMBIARE IL BERSAGLIO.



SPOSTARE: SPOSTARE: ³³
AUTO, MALEDIZIONE 1, PREVENZIONE AUTO, MALEDIZIONE 1, PREVENZIONE 
8, FURTIVITÀ E TELECINESI 18, FURTIVITÀ E TELECINESI 1

MANTELLO A SPOSTAMENTO MAGGIOREMANTELLO A SPOSTAMENTO MAGGIORE
ARMATURA DI STOFFAARMATURA DI STOFFA



ASSORBIMENTO: ASSORBIMENTO: ³³
AUTO, PREVENIRE 5AUTO, PREVENIRE 5

MANTELLO DA INCANTATORE MAGGIOREMANTELLO DA INCANTATORE MAGGIORE
ARMATURA DI STOFFAARMATURA DI STOFFA



SPOSTAMENTO DELL'OMBRA: SPOSTAMENTO DELL'OMBRA: ³³
AUTO, MALEDIZIONE 1, IMPEDIRE 8, AUTO, MALEDIZIONE 1, IMPEDIRE 8, 
MUOVERE 2 E FURTIVITÀMUOVERE 2 E FURTIVITÀ

PELLE SHADOW RINFORZATAPELLE SHADOW RINFORZATA
ARMATURA IN PELLEARMATURA IN PELLE



SCOSSA: SCOSSA: ³³
AUTO, PREVENIRE 6 E SPOSTARE 2AUTO, PREVENIRE 6 E SPOSTARE 2

ARMATURA IN PELLE RINFORZATAARMATURA IN PELLE RINFORZATA
ARMATURA IN PELLEARMATURA IN PELLE



RESISTENZA: RESISTENZA: ³³
AUTO, PREVENIRE 9AUTO, PREVENIRE 9

ARMATURAARMATURA
ARMATURAARMATURA



SPINE: SPINE: ³³
AUTO, PREVENIRE 7; VENDICARSI 2AUTO, PREVENIRE 7; VENDICARSI 2

SPINE PESANTISPINE PESANTI
ARMATURAARMATURA



I TUOI ATTACCHI DI INCANTESIMI(I TUOI ATTACCHI DI INCANTESIMI(¹¹) ) 
GUADAGNANO +2 BONUS; I TUOI IMPEDIMENTI GUADAGNANO +2 BONUS; I TUOI IMPEDIMENTI 
GUADAGNANO UN BONUS DI +1GUADAGNANO UN BONUS DI +1

SIMBOLO MISTICO PI GRANDESIMBOLO MISTICO PI GRANDE
RELICARELICA



LE VOSTRE GUARIGIONI OTTENGONO LE VOSTRE GUARIGIONI OTTENGONO 
UN BONUS DI +2; I TUOI IMPEDIMENTI UN BONUS DI +2; I TUOI IMPEDIMENTI 
GUADAGNANO UN BONUS DI +1GUADAGNANO UN BONUS DI +1

SIMBOLO DI LUCE PI GRANDESIMBOLO DI LUCE PI GRANDE
RELICARELICA



BLOCCO ROBUSTO: BLOCCO ROBUSTO: ³³
AUTO, PREVENIRE 7AUTO, PREVENIRE 7

SCUDO PESANTESCUDO PESANTE
SCUDOSCUDO



ALZARE LO SCUDO: ALZARE LO SCUDO: ³³
PREVENZIONE 6PREVENZIONE 6

SCUDO D'ORO ROTONDOSCUDO D'ORO ROTONDO
SCUDOSCUDO



RETALIZZARE: RETALIZZARE: ³³
RETALIZZARE 6RETALIZZARE 6

TRADITORE MORTALETRADITORE MORTALE
ARMA A MANO LIBERAARMA A MANO LIBERA



I TUOI ATTACCHI DI INCANTESIMI(I TUOI ATTACCHI DI INCANTESIMI(¹¹) GUA-) GUA-
DAGNANO +2 BONUS; I TUOI IMPEDIMENTI DAGNANO +2 BONUS; I TUOI IMPEDIMENTI 
GUADAGNANO UN BONUS DI +1GUADAGNANO UN BONUS DI +1

LAMA DEL PATTO DI POTERELAMA DEL PATTO DI POTERE
TIPO DI ATTREZZO ARMA A MANO LIBERATIPO DI ATTREZZO ARMA A MANO LIBERA



² +4 DA COLPIRE² +4 DA COLPIRE
(SI OTTIENE UN BONUS DI +4 AI TIRI (SI OTTIENE UN BONUS DI +4 AI TIRI 
PER COLPIRE CON UN'ARMA).PER COLPIRE CON UN'ARMA).

ANELLO DI PRECISIONE LEGGENDARIOANELLO DI PRECISIONE LEGGENDARIO
GINGILLOGINGILLO



RIFLESSI DEL GATTO: RIFLESSI DEL GATTO: ³³
COME REAZIONE, COPIA UNA DELLE TUE REAZIONI COME REAZIONE, COPIA UNA DELLE TUE REAZIONI (SOLO (SOLO 
PER LE ABILITÀ DEGLI EROI) PER LE ABILITÀ DEGLI EROI) CHE CORRISPONDE AL TIPO DI CHE CORRISPONDE AL TIPO DI 
AC CHE HAI SPESO PER USARE QUESTA ABILITÀ.AC CHE HAI SPESO PER USARE QUESTA ABILITÀ.

AMULETO DELL'IMITATOREAMULETO DELL'IMITATORE
GINGILLOGINGILLO



SOLLEVARE GLI SPIRITI:SOLLEVARE GLI SPIRITI:
SPACCARE, GUARIRE 7. OGNI EROE CHE RICEVE ALMENO 3 SPACCARE, GUARIRE 7. OGNI EROE CHE RICEVE ALMENO 3 
DI QUESTA GUARIGIONE PUÒ ANCHE RIMUOVERE 1 CC E/O DI QUESTA GUARIGIONE PUÒ ANCHE RIMUOVERE 1 CC E/O 
1 CONDIZIONE (L'INTERA PILA) CHE POSSIEDE.1 CONDIZIONE (L'INTERA PILA) CHE POSSIEDE.

PERIAPTO DI GUARIGIONE SUPREMOPERIAPTO DI GUARIGIONE SUPREMO
GINGILLOGINGILLO



+2 MOVIMENTI; SEI IMMUNE AI COLPI +2 MOVIMENTI; SEI IMMUNE AI COLPI 
E ALLA LENTEZZA; E TUTTI I TUOI E ALLA LENTEZZA; E TUTTI I TUOI 
MOVIMENTI SONO ORA SALTI.MOVIMENTI SONO ORA SALTI.

STIVALI DI LEVITAZIONESTIVALI DI LEVITAZIONE
GINGILLOGINGILLO



PULITORE D'ORCHESTRAPULITORE D'ORCHESTRA
ARMA PESANTEARMA PESANTE

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, 
SCEGLIERE:SCEGLIERE:
L'ATTACCO GUADAGNA FENDENTE 2; L'ATTACCO GUADAGNA FENDENTE 2; 
OPPURE AUTO, SCUDO 2OPPURE AUTO, SCUDO 2

SPADONE IN ACCIAIO NEROSPADONE IN ACCIAIO NERO
ARMA PESANTEARMA PESANTE



PERSONALE DEL MEZZOGIORNOPERSONALE DEL MEZZOGIORNO
ARMA DI IMPLEMENTAZIONEARMA DI IMPLEMENTAZIONE

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



BASTONE DEGLI ARCANIBASTONE DEGLI ARCANI
ARMA DI IMPLEMENTAZIONEARMA DI IMPLEMENTAZIONE

OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: UN OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: UN 
BERSAGLIO ENTRO LA GITTATA 1, PURIFICARE BERSAGLIO ENTRO LA GITTATA 1, PURIFICARE 
1; OPPURE L'ATTACCO GUADAGNA BRUCIARE 1; OPPURE L'ATTACCO GUADAGNA BRUCIARE 
2. 2. (VOI SIETE LA FONTE DEL CLEASING)(VOI SIETE LA FONTE DEL CLEASING)



MAUL REALE AMIRANMAUL REALE AMIRAN
ARMA LEGGERAARMA LEGGERA

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE:OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE:
L'ATTACCO GUADAGNA INTIMIDAZIONE 2; O L'ATTACCO GUADAGNA INTIMIDAZIONE 2; O 
L'ATTACCO GUADAGNA VELENO 2L'ATTACCO GUADAGNA VELENO 2

BLABE TERROREBLABE TERRORE
ARMA LEGGERAARMA LEGGERA



BALESTRA A RIPETIZIONEBALESTRA A RIPETIZIONE
ARMA DA FUOCOARMA DA FUOCO

SI PUÒ OTTENERE UN SOLOSI PUÒ OTTENERE UN SOLO²² DA OGNI  DA OGNI 
AZIONE DI AZIONE DI ²² CHE SI COMPIE  CHE SI COMPIE 
O RICEVEREO RICEVERE



ARCO RUNICO VALARIANOARCO RUNICO VALARIANO
ARMA DA FUOCOARMA DA FUOCO

OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: OGNI VOLTA CHE SI TIRA 16+, SCEGLIERE: 
L'ATTACCO GUADAGNA IL MULTISHOT L'ATTACCO GUADAGNA IL MULTISHOT 
2; OPPURE L'ATTACCO GUADAGNA UNA 2; OPPURE L'ATTACCO GUADAGNA UNA 
PORTATA ILLIMITATA E SI PUÒ CAMBIARE IL PORTATA ILLIMITATA E SI PUÒ CAMBIARE IL 
BERSAGLIO.BERSAGLIO.
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