


ZASTĄP ŻETON WYDARZENIA
WYBRANY PRZEZ PRZYWÓDCĘ DRUŻYNY 

STOSEM RUN, KTÓRY JEST POZA PLANSZĄ.
JEŚLI STOS RUN ZOSTAŁ UMIESZCZONY

NA PLANSZY PO RAZ CZWARTY,
USUŃ TĘ KARTĘ Z TORU INICJATYWY.

Boss OSTATNIE SPOTKANIE
OSTATNIE SPOTKANIE

WĘZŁY CIEMNOŚCI
WĘZŁY CIEMNOŚCI



JEŚLI NIEUMARŁY KRÓL ZNAJDUJE SIĘ NA 1 
LUB WIĘCEJ KAFELKU CIEMNOŚCI (NIE MAPY), 

USUŃ Z PLANSZY NAJMNIEJSZY SPOŚRÓD 
NICH. NIEUMARŁY KRÓL REGENERUJE PUNKTY 

ZDROWIA RÓWNE LICZBIE PÓL, KTÓRE 
ZAJMOWAŁ KAFELEK, POMNOŻONEJ PRZEZ 
LICZBĘ BOHATERÓW. JEŚLI NIE ZNAJDUJE 
SIĘ NA KAFELKU CIEMNOŚCI, TEN ATAK 

NIE MA ŻADNEGO EFEKTU.

Boss OSTATNIE SPOTKANIE
OSTATNIE SPOTKANIE

POWTÓRZENIE
POWTÓRZENIE



ROZPATRZ WSZYSTKIE STANY, KTÓRYM 
PODLEGA TERAZ NIEUMARŁY KRÓL.

NASTĘPNIE PRZESKAKUJE NA OBSZAR, NA 
KTÓRYM ZNAJDUJE SIĘ NAJBARDZIEJ ZEPSUTY

BOHATER I ODPYCHA Z NIEGO WSZYSTKIE 
POSTACIE. NASTĘPNIE NIEUMARŁY KRÓL 
ATAKUJE WSZYSTKICH WROGÓW, KTÓRZY 

ZNAJDUJĄ SIĘ W ZASIĘGU 1, ZADAJĄC X+2 PKT. 
OBRAŻEŃ I KLĄTWA 1 (OBRAŻENIA UBOCZNE)

KAŻDEMU Z NICH.

Boss OSTATNIE SPOTKANIE
OSTATNIE SPOTKANIE

NIEUMARŁY KRÓL
NIEUMARŁY KRÓL



OSTATNIE SPOTKANIE
OSTATNIE SPOTKANIE

NAPAŚĆ
NAPAŚĆ

Boss

AKTYWUJ WSZYSTKICH SŁUGÓW.
NASTĘPNIE NIEUMARŁY KRÓL PRZESKAKUJE 

NA OBSZAR, NA KTÓRYM ZNAJDUJE SIĘ 
NAJBARDZIEJ ENERGICZNY BOHATER. KAŻDA 

POSTAĆ NA TYM OBSZARZE OTRZYMUJE X PKT. 
OBRAŻEŃ I ZOSTAJE WRZUCONA DO BASENU 

CIEMNOŚCI (MAPA B5-B).
(Postaci te znajdą się pod wpływem Ciemności,
gdy zostaną do niego wrzucone. Każdy bohater 

wybiera, na które pole zostanie wrzucony)



OSTATNIE SPOTKANIE
OSTATNIE SPOTKANIE

GĘSTNIEJĄCA CIEMNOŚĆ
GĘSTNIEJĄCA CIEMNOŚĆ

Boss

WYLOSUJ 2 RUNY.
NASTĘPNIE PRZYWOŁAJ 

Y SZKIELETOWYCH ŁUCZNIKÓW:
SŁUGÓW, GDZIE Y = LICZBIE BOHATERÓW.
(Nigdy nie może być więcej niż 4 szkieletowych 

łuczników na planszy)



Zabójca

KLASA BOHATERA



Zabójca

KLASA BOHATERA



Zabójca

KLASA BOHATERA



Zabójca

KLASA BOHATERA



Kleryk

KLASA BOHATERA



Kleryk

KLASA BOHATERA



Kleryk

KLASA BOHATERA



Kleryk

KLASA BOHATERA



Mag

KLASA BOHATERA



Mag

KLASA BOHATERA



Mag

KLASA BOHATERA



Mag

KLASA BOHATERA



Łowca

KLASA BOHATERA



Łowca

KLASA BOHATERA



Łowca

KLASA BOHATERA



Łowca

KLASA BOHATERA



Wojownik

KLASA BOHATERA



Wojownik

KLASA BOHATERA



Wojownik

KLASA BOHATERA



Wojownik

KLASA BOHATERA



TAKTYKTAKTYK



TAKTYKTAKTYK



¹ ¹ LETARG:LETARG:
3 PKT. OBRA3 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ I  I 
ZNOKAUTOWANIEZNOKAUTOWANIE

ZNISZCZENIE ZNISZCZENIE 
SKORUPY:SKORUPY:

IGNORUJESZIGNORUJESZ
ODPORNOODPORNOŚŚCICI

BIABIAŁŁYCH I SZARYCH YCH I SZARYCH 
POTWORÓWPOTWORÓW

TAKTYKTAKTYK



OBROŃCAOBROŃCA



OBROŃCAOBROŃCA



ŚŚCIANA:CIANA:
TY I DO JEDNEGOTY I DO JEDNEGO
SSĄĄSIADUJSIADUJĄĄCEGO CEGO 

SOJUSZNIKA,SOJUSZNIKA,
TARCZA 3TARCZA 3

  ³ ³ SOLIDNA SOLIDNA 
BLOKADA:BLOKADA:
ZABLOKUJZABLOKUJ

WSZYSTKIE WSZYSTKIE 
OBRAOBRAŻŻENIAENIA

OBROŃCAOBROŃCA



PRZYWÓDCAPRZYWÓDCA



PRZYWÓDCAPRZYWÓDCA



PLANOWANIE TAKTYCZNE:PLANOWANIE TAKTYCZNE:
GDY WYRZUCISZ 16+, GDY WYRZUCISZ 16+, 

WYBRANY SOJUSZNIK MOWYBRANY SOJUSZNIK MOŻŻE: E: 
WYKONAWYKONAĆĆ RUCH 3 I RUCH 3 I

WYKONAWYKONAĆĆ ² Z MODYFIKATO- ² Z MODYFIKATO-
REM +0 DO TRAFIENIA,REM +0 DO TRAFIENIA,

 +1 DO OBRA +1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

SSŁŁUUŻŻENIE PRZYKENIE PRZYKŁŁADEM:ADEM:
SOJUSZNIK MOSOJUSZNIK MOŻŻE WYKONAE WYKONAĆĆ

AKCJAKCJĘĘ KOSTKI (W TEJ CHWILI)  KOSTKI (W TEJ CHWILI) 
I UI UŻŻYYĆĆ KOSTKI JAKBY BY KOSTKI JAKBY BYŁŁA A 

KOSTKKOSTKĄĄ UNIWERSALN UNIWERSALNĄĄ..

PRZYWÓDCAPRZYWÓDCA



NAPASTNIKNAPASTNIK



NAPASTNIKNAPASTNIK



EGZEKUCJA:EGZEKUCJA:
WYBRANY WRÓG, WYBRANY WRÓG, 

KTÓRY POSIADA 6 LUB KTÓRY POSIADA 6 LUB 
MNIEJ PZ, GINIEMNIEJ PZ, GINIE

² ² POTRÓJNY CIOS:POTRÓJNY CIOS:
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA / 
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA / 
+0 DO TRAFIENIA,+0 DO TRAFIENIA,

+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

NAPASTNIKNAPASTNIK



WZMACNIACZWZMACNIACZ



WZMACNIACZWZMACNIACZ



TARCZE OCHRONNE:TARCZE OCHRONNE:
DO DWÓCH CELÓW,DO DWÓCH CELÓW,

TARCZA 3TARCZA 3

WZROST MORALE:WZROST MORALE:
DO DWÓCH CELÓW,DO DWÓCH CELÓW,

LECZENIE 1 I LECZENIE 1 I 
SKUPIENIE 1 SKUPIENIE 1 

WZMACNIACZWZMACNIACZ



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCIWIR

WIR;;  PODWÓJNY ATAK,
PODWÓJNY ATAK,

TRUCIZNA X I
TRUCIZNA X I

SPOWOLNIENIE
SPOWOLNIENIE

UPADŁY ZABÓJCA
UPADŁY ZABÓJCA



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

WIR
WIR;;

REGENERACJA X
REGENERACJA X;;  

SKRUCHA
SKRUCHA

UPADŁY KLERYK
UPADŁY KLERYK



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCIWIR

WIR;;  WIELOSTRZAŁ 2, 
WIELOSTRZAŁ 2, 

OPARZENIE X 
OPARZENIE X 

I SPOWOLNIENIE
I SPOWOLNIENIE  

UPADŁY MAG
UPADŁY MAG



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

WIR
WIR;;

PODWÓJNY ATAK,
PODWÓJNY ATAK,  

ZMĘCZENIE X
ZMĘCZENIE X

UPADŁY ŁOWCA
UPADŁY ŁOWCA



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

WIR
WIR;;  TARCZA X

TARCZA X;;  
ROZPŁATANIE 2
ROZPŁATANIE 2 I  I 
ZNOKAUTOWANIE
ZNOKAUTOWANIE

UPADŁY WOJOWNIK
UPADŁY WOJOWNIK















¹ ¹ ODWRÓCENIE UWAGI:ODWRÓCENIE UWAGI:
SKOK 3; 2 PKT. OBRASKOK 3; 2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ;;

SAM, SKRADANIESAM, SKRADANIE

AKROBATYCZNA SZARAKROBATYCZNA SZARŻŻA:A:
RUCH 5, STRATOWANIE 2RUCH 5, STRATOWANIE 2

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² WYKORZYSTANIE:WYKORZYSTANIE:
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA / 
+0 DO TRAFIENIA;+0 DO TRAFIENIA;

JEJEŚŚLI CEL POSIADA JAKILI CEL POSIADA JAKIŚŚ STAN: STAN:
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

² ² CIOS W PLECY:CIOS W PLECY:
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO TRAFIENIA / 
+0 DO TRAFIENIA;+0 DO TRAFIENIA;

JEJEŚŚLI CEL POSIADA JAKILI CEL POSIADA JAKIŚŚ STAN: STAN:
ZADAJE PODWÓJNE OBRAZADAJE PODWÓJNE OBRAŻŻENIAENIA

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



KONCENTRACJA:KONCENTRACJA:
SAM, SKUPIENIE 2SAM, SKUPIENIE 2

² ² OGIEOGIEŃŃ ZAPOROWY: ZAPOROWY:
UDERZENIE 1, UDERZENIE 1, 

+0 DO TRAFIENIA,+0 DO TRAFIENIA,
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ I  I 

KRWAWIENIE 1KRWAWIENIE 1

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



SOKOLI WZROK:SOKOLI WZROK:
² KRYT. 18+² KRYT. 18+

¹ ¹ ATAK Z ZASKOCZENIA:ATAK Z ZASKOCZENIA:
2 PKT. OBRA2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ  

I TRUCIZNA 2;I TRUCIZNA 2;
JEJEŚŚLI POSIADASZ SKRADANIE:LI POSIADASZ SKRADANIE:

+3 DO OBRA+3 DO OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



BBŁŁOGOSOGOSŁŁAWIONA PROCESJA:AWIONA PROCESJA:
DO DWÓCH CELÓW,DO DWÓCH CELÓW,
RUCH 3 I TARCZA 3RUCH 3 I TARCZA 3

³ ³ BBŁŁAGANIE O OCHRONAGANIE O OCHRONĘĘ::
SAM, ZNOKAUTOWANIE SAM, ZNOKAUTOWANIE 
I ZABLOKUJ WSZYSTKIE I ZABLOKUJ WSZYSTKIE 

OBRAOBRAŻŻENIAENIA

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² ODPIERAJODPIERAJĄĄCY CIOS:CY CIOS:
SAM, TARCZA 2;SAM, TARCZA 2;

+2 DO TRAFIENIA, +2 DO TRAFIENIA, 
ODEPCHNIODEPCHNIĘĘCIE 3CIE 3

² ² LAZUROWA BURZA:LAZUROWA BURZA:
SAM, TARCZA 4;SAM, TARCZA 4;
ROZPROZPŁŁATANIE 2, ATANIE 2, 

+0 DO TRAFIENIA+0 DO TRAFIENIA

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



³ ³ PODNIESIENIE TARCZY:PODNIESIENIE TARCZY:
BLOK 4BLOK 4

ŚŚWIWIĘĘTE STE SŁŁOWO - TARCZA:OWO - TARCZA:
POSIADANE POSIADANE ŻŻETONY TARCZY ETONY TARCZY 
BLOKUJBLOKUJĄĄ +1 PKT. OBRA +1 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



PRZEBACZENIE:PRZEBACZENIE:
OCZYSZCZENIE 2 I TARCZA 2OCZYSZCZENIE 2 I TARCZA 2

MODLITWA STRAMODLITWA STRAŻŻNIKA:NIKA:
DO DWÓCH CELÓW, DO DWÓCH CELÓW, 

TARCZA 4TARCZA 4

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



NIEWIDZIALNONIEWIDZIALNOŚĆŚĆ::
SKOK 6;SKOK 6;

SAM, SKRADANIESAM, SKRADANIE

TWORZENIE MGTWORZENIE MGŁŁY:Y:
SKOK 6; SAM, LECZENIE 4SKOK 6; SAM, LECZENIE 4

I OCZYSZCZENIE 1I OCZYSZCZENIE 1

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



³ ³ PRZEKIEROWANIE:PRZEKIEROWANIE:
SAM, BLOK 4;SAM, BLOK 4;
TELEKINEZA 6TELEKINEZA 6

KONTROLA GRAWITACJI:KONTROLA GRAWITACJI:
GDY WYRZUCISZ 16+:GDY WYRZUCISZ 16+:

TWÓJ ATAK TWÓJ ATAK 
ZYSKUJE OGZYSKUJE OGŁŁUSZENIEUSZENIE

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



² ² UDERZENIE BUDERZENIE BŁŁYSKAWICY:YSKAWICY:
+2 DO TRAFIENIA, +2 DO TRAFIENIA, 
+3 DO OBRA+3 DO OBRAŻŻEEŃŃ  

I ZNOKAUTOWANIEI ZNOKAUTOWANIE

² ² BBŁŁYSKAWICA:YSKAWICA:
+2 DO TRAFIENIA, +2 DO TRAFIENIA, 
+4 DO OBRA+4 DO OBRAŻŻEEŃŃ  

I OGI OGŁŁUSZENIEUSZENIE

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



ELFIA PAMIELFIA PAMIĘĆĘĆ::
SKOPIUJ JEDNSKOPIUJ JEDNĄĄ ZE SWOICH  ZE SWOICH 
UMIEJUMIEJĘĘTNOTNOŚŚCI, KTÓRA JEST CI, KTÓRA JEST 

ZABLOKOWANA KOSTKZABLOKOWANA KOSTKĄĄ  
AKCJIAKCJI

¹ ¹ PCHNIPCHNIĘĘCIE MOCY:CIE MOCY:
UDERZENIE 1, UDERZENIE 1, 

3 PKT. OBRA3 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ  
I ODEPCHNII ODEPCHNIĘĘCIE 3CIE 3

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



ROZKAZ DO ATAKU:ROZKAZ DO ATAKU:
RUCH 3; AKTYWUJ JEDNO RUCH 3; AKTYWUJ JEDNO 

ZE SWOICH ZWIERZZE SWOICH ZWIERZĄĄTT

¹ ¹ CACAŁŁA NAPRZÓD:A NAPRZÓD:
RUCH 6; DO DWÓCHRUCH 6; DO DWÓCH

CELÓW, OZNACZENIECELÓW, OZNACZENIE
I 2 PKT. OBRAI 2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



ZATRUTA ZATRUTA PUPUŁŁAPKAAPKA::
PODPODŁŁÓÓŻŻ ZATRUT ZATRUTĄĄ PU PUŁŁAPKAPKĘĘ

NA TWOIM LUB NA TWOIM LUB 
SSĄĄSIADUJSIADUJĄĄCYM Z TOBCYM Z TOBĄĄ  

OBSZARZEOBSZARZE

WIEDZA POGROMCY:WIEDZA POGROMCY:
TWOJE ² I ¹ ZYSKUJTWOJE ² I ¹ ZYSKUJĄĄ

+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ  
PRZECIWKO CELOM PRZECIWKO CELOM 
ZE ZNAKIEM ZE ZNAKIEM ŁŁOWCYOWCY

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



² ² SKOORDYNOWANY CIOS:SKOORDYNOWANY CIOS:
+0 DO TRAFIENIA / +0 DO +0 DO TRAFIENIA / +0 DO 

TRAFIENIA; AKTYWUJTRAFIENIA; AKTYWUJ
JEDNO ZE SWOICH ZWIERZJEDNO ZE SWOICH ZWIERZĄĄTT

² ² STRZASTRZAŁŁ W G W GŁŁOWOWĘĘ::
+2 DO TRAFIENIA, +2 DO TRAFIENIA, 
+6 DO OBRA+6 DO OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



¹ ¹ ZNAK ZNAK ŁŁOWCY:OWCY:
OZNACZENIE OZNACZENIE 

I 3 PKT. OBRAI 3 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ

¹ ¹ DESZCZ POCISKÓW:DESZCZ POCISKÓW:
DO DWÓCH CELÓW,DO DWÓCH CELÓW,

2 PKT. OBRA2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ  
I SPOWOLNIENIEI SPOWOLNIENIE

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



CACAŁŁA NAPRZÓD:A NAPRZÓD:
SKOK 6; SAM, TARCZA 4SKOK 6; SAM, TARCZA 4

SZARSZARŻŻA WODZA:A WODZA:
RUCH 5; SAM, SKUPIENIE 1; DO RUCH 5; SAM, SKUPIENIE 1; DO 
DWÓCH CELÓW WYKONUJE ² DWÓCH CELÓW WYKONUJE ² 

ATAK Z MODYFIKATOREM ATAK Z MODYFIKATOREM 
+0 DO TRAFIENIA, +1 DO OBRA+0 DO TRAFIENIA, +1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

UMIEJĘTNOŚCI
ZRĘCZNOŚCIOWE



² ² ŁŁAMACZ KOLAN:AMACZ KOLAN:
+3 DO TRAFIENIA, +3 DO TRAFIENIA, 
+2 DO OBRA+2 DO OBRAŻŻEEŃ Ń 

I ZNOKAUTOWANIEI ZNOKAUTOWANIE

³ ² ³ ² LICZNIK:LICZNIK:
BLOK 4; +0 DO TRAFIENIABLOK 4; +0 DO TRAFIENIA

UMIEJĘTNOŚCI
WALKI WRĘCZ



² ² WIRUJWIRUJĄĄCY RZUT:CY RZUT:
UDERZENIE 1, UDERZENIE 1, 

+2 DO TRAFIENIA, +2 DO TRAFIENIA, 
+1 DO OBRA+1 DO OBRAŻŻEEŃŃ

¹ ¹ RZUT MRZUT MŁŁOTEM:OTEM:
5 PKT. OBRA5 PKT. OBRAŻŻEEŃ Ń 

I OGI OGŁŁUSZENIEUSZENIE

UMIEJĘTNOŚCI
DYSTANSOWE



UTRZYMANIE SZYKU:UTRZYMANIE SZYKU:
+2 PZ; ODPORNO+2 PZ; ODPORNOŚĆŚĆ NA  NA 

ZNOKAUTOWANIE,ZNOKAUTOWANIE,
ODEPCHNIODEPCHNIĘĘCIE, SPOWOLNIENIE, CIE, SPOWOLNIENIE, 

OGOGŁŁUSZENIE I TELEKINEZUSZENIE I TELEKINEZĘĘ

¹ ¹ DEZORIENTUJDEZORIENTUJĄĄCY RZUT:CY RZUT:
4 PKT. OBRA4 PKT. OBRAŻŻEEŃ Ń 

I ZNOKAUTOWANIEI ZNOKAUTOWANIE

UMIEJĘTNOŚCI 
MĄDROŚCI



ABSORPCJA: ABSORPCJA: ³³
SAM, BLOK 2SAM, BLOK 2

PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ
WYPOSAŻENIE
POCZĄTKOWE



ABSORPCJA: ABSORPCJA: ³³
SAM, BLOK 2SAM, BLOK 2

PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



ABSORPCJA: ABSORPCJA: ³³
SAM, BLOK 2SAM, BLOK 2

PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



ABSORPCJA: ABSORPCJA: ³³
SAM, BLOK 2SAM, BLOK 2

PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



UPADEK: UPADEK: ³³
SAM, BLOK 2 I RUCH 2SAM, BLOK 2 I RUCH 2

SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ
WYPOSAŻENIE
POCZĄTKOWE



UPADEK: UPADEK: ³³
SAM, BLOK 2 I RUCH 2SAM, BLOK 2 I RUCH 2

SKÓRZANY PANCERZSKÓRZANY PANCERZ
WYPOSAŻENIE 
POCZĄTKOWE



DREWNIANY KOSTURDREWNIANY KOSTUR
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ NARZĘDZIOWA



DREWNIANY KOSTURDREWNIANY KOSTUR
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ NARZĘDZIOWA



DREWNIANY KOSTURDREWNIANY KOSTUR
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ NARZĘDZIOWA



ELFICKI ŁUKELFICKI ŁUK
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ DYSTANSOWA



WYSZCZERBIONY TOPÓRWYSZCZERBIONY TOPÓR
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ CIĘŻKA



WYSZCZERBIONY TOPÓRWYSZCZERBIONY TOPÓR
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ CIĘŻKA



WYSZCZERBIONY TOPÓRWYSZCZERBIONY TOPÓR
WYPOSAŻENIE POCZĄTKOWE: 
BROŃ CIĘŻKA



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

AGRESYWNY
AGRESYWNY; ; 
UDERZENIE 1, 
UDERZENIE 1, 

WYSSANIE ZDROWIA 1
WYSSANIE ZDROWIA 1

ABOMINACJA
ABOMINACJA
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

AGRESYWNY
AGRESYWNY; ; 
UDERZENIE 1, 
UDERZENIE 1, 

WYSSANIE ZDROWIA 2
WYSSANIE ZDROWIA 2

ABOMINACJA
ABOMINACJA
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

AGRESYWNY
AGRESYWNY;;
UDERZENIE 1,
UDERZENIE 1,

WYSSANIE ZDROWIA 3
WYSSANIE ZDROWIA 3

ABOMINACJA
ABOMINACJA
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

AGRESYWNY
AGRESYWNY;;
UDERZENIE 1,
UDERZENIE 1,

WYSSANIE ZDROWIA 4
WYSSANIE ZDROWIA 4

ABOMINACJA
ABOMINACJA
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCINIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY; UDERZENIE 1, 
; UDERZENIE 1, 

OPARZENIE 1
OPARZENIE 1
I ZMĘCZENIE 1
I ZMĘCZENIE 1

RYCERZ CIENIA
RYCERZ CIENIA
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCINIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY; UDERZENIE 1,
; UDERZENIE 1,

OPARZENIE 2
OPARZENIE 2
I ZMĘCZENIE 2
I ZMĘCZENIE 2

RYCERZ CIENIA
RYCERZ CIENIA
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCINIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY; UDERZENIE 1, 
; UDERZENIE 1, 

OPARZENIE 3
OPARZENIE 3
I ZMĘCZENIE 3
I ZMĘCZENIE 3

RYCERZ CIENIA
RYCERZ CIENIA
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCINIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY; UDERZENIE 1, 
; UDERZENIE 1, 

OPARZENIE 4
OPARZENIE 4

 I ZMĘCZENIE 4
 I ZMĘCZENIE 4

RYCERZ CIENIA
RYCERZ CIENIA
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)



RYCERZ CIENIA
RYCERZ CIENIA
REKRUT (STRONA B)
REKRUT (STRONA B)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

TARCZA 1
TARCZA 1; ; ROZKAZ

ROZKAZ; ; 
UDERZENIE 1
UDERZENIE 1



RYCERZ CIENIA
RYCERZ CIENIA

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

TARCZA 1
TARCZA 1; ; ROZKAZ

ROZKAZ; ; 
UDERZENIE 1
UDERZENIE 1

WOJOWNIK (STRONA B)
WOJOWNIK (STRONA B)



RYCERZ CIENIA
RYCERZ CIENIA

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

TARCZA 2
TARCZA 2; ; ROZKAZ

ROZKAZ; ; 
UDERZENIE 1
UDERZENIE 1

WETERAN (STRONA B)
WETERAN (STRONA B)



RYCERZ CIENIA
RYCERZ CIENIA

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

TARCZA 2
TARCZA 2; ; ROZKAZ

ROZKAZ; ; 
UDERZENIE 1
UDERZENIE 1

MISTRZ (STRONA B)
MISTRZ (STRONA B)



EGZEKUTOR
EGZEKUTOR
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

TARCZA 1
TARCZA 1; ; ZWIADOWCA

ZWIADOWCA, , 
ROZPŁATANIE 2 
ROZPŁATANIE 2 

I KLĄTWA 1
I KLĄTWA 1



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI EGZEKUTOR

EGZEKUTOR

TARCZA 2
TARCZA 2; ; ZWIADOWCA

ZWIADOWCA, , 
ROZPŁATANIE 2
ROZPŁATANIE 2

I KLĄTWA 1
I KLĄTWA 1

WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI EGZEKUTOR

EGZEKUTOR

TARCZA 3
TARCZA 3; ; ZWIADOWCA

ZWIADOWCA, , 
ROZPŁATANIE 2
ROZPŁATANIE 2

I KLĄTWA 1
I KLĄTWA 1

WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)

MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)
EGZEKUTOR
EGZEKUTOR

TARCZA 4
TARCZA 4; ; ZWIADOWCA

ZWIADOWCA, , 
ROZPŁATANIE 2
ROZPŁATANIE 2

I KLĄTWA 1
I KLĄTWA 1



ZGNIŁE MIĘSO
ZGNIŁE MIĘSO
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

AGRESYWNY
AGRESYWNY,,

WYSSANIE ZDROWIA 1 
WYSSANIE ZDROWIA 1 

I ZMĘCZENIE 1
I ZMĘCZENIE 1



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI ZGNIŁE MIĘSO

ZGNIŁE MIĘSO

AGRESYWNY
AGRESYWNY,,

WYSSANIE ZDROWIA 1
WYSSANIE ZDROWIA 1

I ZMĘCZENIE 2
I ZMĘCZENIE 2

WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI ZGNIŁE MIĘSO

ZGNIŁE MIĘSO

AGRESYWNY
AGRESYWNY,,

WYSSANIE ZDROWIA 2
WYSSANIE ZDROWIA 2

I ZMĘCZENIE 3
I ZMĘCZENIE 3

WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI ZGNIŁE MIĘSO

ZGNIŁE MIĘSO

AGRESYWNY
AGRESYWNY,,

WYSSANIE ZDROWIA 1
WYSSANIE ZDROWIA 1

I ZMĘCZENIE 4
I ZMĘCZENIE 4

MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)



ZGNIŁE MIĘSO
ZGNIŁE MIĘSO
REKRUT (STRONA B)
REKRUT (STRONA B)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

TARCZA 4
TARCZA 4;;

  EWOLUCJA
EWOLUCJA;;



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI ZGNIŁE MIĘSO

ZGNIŁE MIĘSO
WOJOWNIK (STRONA B)
WOJOWNIK (STRONA B)

TARCZA 4
TARCZA 4;;

  EWOLUCJA
EWOLUCJA;;



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI ZGNIŁE MIĘSO

ZGNIŁE MIĘSO
WETERAN (STRONA B)
WETERAN (STRONA B)

TARCZA 4
TARCZA 4;;

  EWOLUCJA
EWOLUCJA;;



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI ZGNIŁE MIĘSO

ZGNIŁE MIĘSO
MISTRZ (STRONA B)
MISTRZ (STRONA B)

TARCZA 4
TARCZA 4;;

  EWOLUCJA
EWOLUCJA;;



WAMPIR CIENIA
WAMPIR CIENIA
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

SKOK
SKOK; ; NIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY; ; 
BRUTALNY
BRUTALNY



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI WAMPIR CIENIA

WAMPIR CIENIA

SKOK
SKOK; ; NIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY;;
BRUTALNY
BRUTALNY

WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI WAMPIR CIENIA

WAMPIR CIENIA

SKOK
SKOK; ; NIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY; ; 
BRUTALNY
BRUTALNY

WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI WAMPIR CIENIA

WAMPIR CIENIA

SKOK
SKOK; ; NIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY; ; 
BRUTALNY
BRUTALNY

MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)



KULTYSTA CIENIA
KULTYSTA CIENIA
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

AGRESYWNY
AGRESYWNY;;
TRUCIZNA 1
TRUCIZNA 1

I SPOWOLNIENIE
I SPOWOLNIENIE



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI KULTYSTA CIENIA

KULTYSTA CIENIA

AGRESYWNY
AGRESYWNY;;
TRUCIZNA 1
TRUCIZNA 1

I SPOWOLNIENIE
I SPOWOLNIENIE

WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI KULTYSTA CIENIA

KULTYSTA CIENIA

AGRESYWNY
AGRESYWNY;;
TRUCIZNA 1
TRUCIZNA 1

I SPOWOLNIENIE
I SPOWOLNIENIE

WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI KULTYSTA CIENIA

KULTYSTA CIENIA

AGRESYWNY
AGRESYWNY;;
TRUCIZNA 1
TRUCIZNA 1

I SPOWOLNIENIE
I SPOWOLNIENIE

MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)



KULTYSTA CIENIA
KULTYSTA CIENIA
REKRUT (STRONA B)
REKRUT (STRONA B)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

DO DWÓCH
DO DWÓCH

NAJSŁABSZYCH 
NAJSŁABSZYCH 

POTWORÓW, LECZENIE 3
POTWORÓW, LECZENIE 3



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI KULTYSTA CIENIA

KULTYSTA CIENIA

DO DWÓCH 
DO DWÓCH 

NAJSŁABSZYCH 
NAJSŁABSZYCH 

POTWORÓW, LECZENIE 4
POTWORÓW, LECZENIE 4

WOJOWNIK (STRONA B)
WOJOWNIK (STRONA B)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI KULTYSTA CIENIA

KULTYSTA CIENIA

DO DWÓCH 
DO DWÓCH 

NAJSŁABSZYCH 
NAJSŁABSZYCH 

POTWORÓW, LECZENIE 5
POTWORÓW, LECZENIE 5

WETERAN (STRONA B)
WETERAN (STRONA B)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI KULTYSTA CIENIA

KULTYSTA CIENIA

DO DWÓCH 
DO DWÓCH 

NAJSŁABSZYCH 
NAJSŁABSZYCH 

POTWORÓW, LECZENIE 6
POTWORÓW, LECZENIE 6

MISTRZ (STRONA B)
MISTRZ (STRONA B)



SZKIELETOWY ŁUCZNIK
SZKIELETOWY ŁUCZNIK
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)
REKRUT (WERSJA ALTERNATYWNA)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

ŻĄDNY KRWI
ŻĄDNY KRWI; ; 
OPARZENIE 1
OPARZENIE 1



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI SZKIELETOWY ŁUCZNIK

SZKIELETOWY ŁUCZNIK

ŻĄDNY KRWI
ŻĄDNY KRWI; ; 
OPARZENIE 2
OPARZENIE 2

WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)
WOJOWNIK (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI SZKIELETOWY ŁUCZNIK

SZKIELETOWY ŁUCZNIK

ŻĄDNY KRWI
ŻĄDNY KRWI; ; 
OPARZENIE 3
OPARZENIE 3

WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)
WETERAN (WERSJA ALTERNATYWNA)



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI SZKIELETOWY ŁUCZNIK

SZKIELETOWY ŁUCZNIK

ŻĄDNY KRWI
ŻĄDNY KRWI; ; 
OPARZENIE 4
OPARZENIE 4

MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)
MISTRZ (WERSJA ALTERNATYWNA)



RUCH 3, ZASIĘG 1, OBRAŻENIA 0
RUCH 3, ZASIĘG 1, OBRAŻENIA 0
RUCH 3, ZASIĘG 1, OBRAŻENIA 1
RUCH 3, ZASIĘG 1, OBRAŻENIA 1
RUCH 4, ZASIĘG 1, OBRAŻENIA 2
RUCH 4, ZASIĘG 1, OBRAŻENIA 2
RUCH 4, ZASIĘG 1, OBRAŻENIA 3
RUCH 4, ZASIĘG 1, OBRAŻENIA 3

SZKIELETOWY ŁUCZNIK - SŁUGA
SZKIELETOWY ŁUCZNIK - SŁUGA











































OCHRONA: OCHRONA: ³³
PRZEKIEROWUJE NA CIEBIE JEDNOCELOWY ATAK PRZEKIEROWUJE NA CIEBIE JEDNOCELOWY ATAK 
(NIE OBSZAROWY ANI WIELOCELOWY) (NIE OBSZAROWY ANI WIELOCELOWY) WYKONANY WYKONANY 
PRZEZ POTWORA W ZASIPRZEZ POTWORA W ZASIĘĘGU KOSTKI; SAM, BLOK 4GU KOSTKI; SAM, BLOK 4

RODZINNY MEDALION RODZINNY MEDALION 
TALIZMAN (KOSMICZNY KAMIEŃ)TALIZMAN (KOSMICZNY KAMIEŃ)

TYTYŁŁ





TWOJETWOJE  ²²  PRZECIWKO WROGOMPRZECIWKO WROGOM

Z KRWAWIENIEM ZADAZ KRWAWIENIEM ZADAJJĄĄ PODWÓJNE  PODWÓJNE 

OBRAOBRAŻŻENIAENIA

ZAKRWAWIONY TOPÓRZAKRWAWIONY TOPÓR
BROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKA
(KOSMICZNY KAMIEŃ)

TYTYŁŁ











GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE 
+2 DO OBRA+2 DO OBRAŻŻEEŃŃ I MO I MOŻŻESZ ZMIENIESZ ZMIENIĆĆ  
CEL NA INNY ZNAJDUJCEL NA INNY ZNAJDUJĄĄCY SICY SIĘĘ W  W 
DOWOLNYM ZASIDOWOLNYM ZASIĘĘGUGU

ZACZAROWANA KUSZAZACZAROWANA KUSZA
BROŃ DYSTANSOWA LUB NARZĘDZIOWABROŃ DYSTANSOWA LUB NARZĘDZIOWA
(KOSMICZNY KAMIEŃ)(KOSMICZNY KAMIEŃ)

TYTYŁŁ



PODNIESIENIE TARCZY: PODNIESIENIE TARCZY: ³³
SAM, ZMSAM, ZMĘĘCZENIE 1; UDERZENIE 1, BLOK 4CZENIE 1; UDERZENIE 1, BLOK 4

TARCZA NORMANDZKATARCZA NORMANDZKA
TARCZA (KOSMICZNY KAMIEŃ)TARCZA (KOSMICZNY KAMIEŃ)

TYTYŁŁ



JEJEŚŚLI MOLI MOŻŻESZ ZADAWAESZ ZADAWAĆĆ OPARZENIA, POSIADASZ  OPARZENIA, POSIADASZ 
OPARZENIA LUB SOPARZENIA LUB SĄĄSIADUJESZ Z TERENEM SIADUJESZ Z TERENEM 
LAWY, W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI MOLAWY, W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI MOŻŻESZ ESZ 
ODWRÓCIODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ

LASKA DOBREJ JAKOŚCILASKA DOBREJ JAKOŚCI
TALIZMANTALIZMAN

TYTYŁŁ



-2 PZ -2 PZ (TWOJE ZDROWIE ZMNIEJSZA SI(TWOJE ZDROWIE ZMNIEJSZA SIĘĘ O 2);  O 2); 
ZA KAZA KAŻŻDYM RAZEM, GDY OTRZYMASZ KOSTKDYM RAZEM, GDY OTRZYMASZ KOSTKĘĘ KL KLĄĄTWY, TWY, 
MOMOŻŻESZ: ZADAESZ: ZADAĆĆ 2 PKT. OBRA 2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ CELOWI W ZASI CELOWI W ZASIĘĘGU 1; GU 1; 
OTRZYMAOTRZYMAĆĆ LECZENIE 2 OD CELU W ZASI LECZENIE 2 OD CELU W ZASIĘĘGU 1GU 1

NASIONO CIEMNOŚCI (JASNE)NASIONO CIEMNOŚCI (JASNE)
TALIZMANTALIZMAN

TYTYŁŁ





TO
W

A
R

Z
Y

S
Z

ŁU
P

ŁU
P

NEIL MESICK
NEIL MESICK
KAPITAN STATKU
KAPITAN STATKU



ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

ŻĄDNY KRWI
ŻĄDNY KRWI; ; 

KRWAWIENIE 2
KRWAWIENIE 2

WAMPIR CIENIA
WAMPIR CIENIA

POTWÓR SCENARIUSZOWY (SŁUGA)
POTWÓR SCENARIUSZOWY (SŁUGA)



TO
W

A
R

Z
Y

S
Z

S
A

M
,

S
A

M
,

TA
R

C
Z

A
 2

TA
R

C
Z

A
 2

THARMAGAR (OBURZONY)
THARMAGAR (OBURZONY)

MISTRZ ALCHEMII
MISTRZ ALCHEMII



ODRZUODRZUĆĆ, ABY:, ABY:
ULEPSZYULEPSZYĆĆ PRZEDMIOT Z GNIAZDEM:  PRZEDMIOT Z GNIAZDEM: 
ODWRÓODWRÓĆĆ TEN PRZEDMIOT I U TEN PRZEDMIOT I UŻŻYWAJ JEGO YWAJ JEGO 
TYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTTYLNEJ STRONY PRZEZ RESZTĘĘ KAMPANII. KAMPANII.

KOSMICZNY KAMIEŃKOSMICZNY KAMIEŃ
USUNIĘTY ZE ZNAKU HONORU PRZEDMIOT USUNIĘTY ZE ZNAKU HONORU PRZEDMIOT 
JEDNOKROTNEGO UŻYTKU (KLEJNOT)JEDNOKROTNEGO UŻYTKU (KLEJNOT)

TYTYŁŁ





ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

ZWIADOWCA;
ZWIADOWCA;
KLĄTWA 1 I
KLĄTWA 1 I
OGŁUSZENIE
OGŁUSZENIE

CZARODZIEJ LASSE
CZARODZIEJ LASSE
UPADŁY DORADCA
UPADŁY DORADCA



W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI 

MOMOŻŻESZ ODRZUCIESZ ODRZUCIĆĆ  ŻŻETON SKUPIENIA, ETON SKUPIENIA, 

ABY ODWRÓCIABY ODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ

RUNICZNE OSTRZERUNICZNE OSTRZE
BROŃ LEKKA LUB NARZĘDZIOWABROŃ LEKKA LUB NARZĘDZIOWA

TYTYŁŁ



RUNICZNA PELERYNARUNICZNA PELERYNA
SKÓRZANY PANCERZ LUB SKÓRZANY PANCERZ LUB 
PŁÓCIENNY PANCERZPŁÓCIENNY PANCERZ

TYTYŁŁ

W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI MOW RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI MOŻŻESZ ESZ 
ODRZUCIODRZUCIĆĆ  ŻŻETON SKUPIENIA, ABY ETON SKUPIENIA, ABY 
ODWRÓCIODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ



TARCZA LUB RELIKWIATARCZA LUB RELIKWIA
RUNICZNA TARCZARUNICZNA TARCZA

TYTYŁŁ

W RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI MOW RAMACH POMNIEJSZEJ AKCJI MOŻŻESZ ESZ 
ODRZUCIODRZUCIĆĆ  ŻŻETON SKUPIENIA, ABY ETON SKUPIENIA, ABY 
ODWRÓCIODWRÓCIĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ



U
K

R
Y

TA
 N

IES
P
O

D
Z

IA
N

K
A

K
A

R
TA

 W
Y

D
A

R
Z

EN
IA



U
K

R
Y

TA
 N

IES
P
O

D
Z

IA
N

K
A

K
A

R
TA

 W
Y

D
A

R
Z

EN
IA



U
K

R
Y

TA
 N

IES
P
O

D
Z

IA
N

K
A

K
A

R
TA

 W
Y

D
A

R
Z

EN
IA



U
K

R
Y

TA
 N

IES
P
O

D
Z

IA
N

K
A

K
A

R
TA

 W
Y

D
A

R
Z

EN
IA



U
K

R
Y

TA
 N

IES
P
O

D
Z

IA
N

K
A

K
A

R
TA

 W
Y

D
A

R
Z

EN
IA



TO
W

A
R

Z
Y

S
Z

ŁU
P

ŁU
P

SIMON KIBLISCH
SIMON KIBLISCH

ZŁODZIEJ GROBÓW
ZŁODZIEJ GROBÓW





GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE +1 GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE +1 
DO OBRADO OBRAŻŻEEŃŃ ZA KA ZA KAŻŻDE 5 PKT. ZDROWIA DE 5 PKT. ZDROWIA 
(ZAOKR(ZAOKRĄĄGLONE W DÓGLONE W DÓŁŁ), KTÓRE POSIADA ), KTÓRE POSIADA 
CEL, JECEL, JEŚŚLI JEST TO CZARNY POTWÓR.LI JEST TO CZARNY POTWÓR.

MIECZ KRASNOLUDZKIEGO KRÓLAMIECZ KRASNOLUDZKIEGO KRÓLA
BROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKABROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKA
(KOSMICZNY KAMIEŃ)(KOSMICZNY KAMIEŃ)

TYTYŁŁ



GDY GINIE POTWÓR, WYBIERZ: ZBIERZ GDY GINIE POTWÓR, WYBIERZ: ZBIERZ 
OWOC OWOC ŻŻYCIA; LUB SAM, KI 1; LUB SAM, YCIA; LUB SAM, KI 1; LUB SAM, 
SZASZAŁŁ 1. 1.

PRZEKLĘTA BRANSOLETAPRZEKLĘTA BRANSOLETA
TALIZMANTALIZMAN



UWOLNIENIE: UWOLNIENIE: ¹¹
5 PKT. OBRA5 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ. JE. JEŚŚLI WYDALI WYDAŁŁEEŚŚ KOSTK KOSTKĘĘ WALKI WR WALKI WRĘĘCZ, CZ, 
ATAK ZYSKUJE POWALENIE; JEATAK ZYSKUJE POWALENIE; JEŚŚLI WYDALI WYDAŁŁEEŚŚ KOSTK KOSTKĘĘ WALKI  WALKI 
DYSTANSOWEJ, ATAK ZYSKUJE OGDYSTANSOWEJ, ATAK ZYSKUJE OGŁŁUSZENIE. NASTUSZENIE. NASTĘĘPNIE PNIE 
ODWRÓODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ

POCHWA KRÓLA POD GÓRĄPOCHWA KRÓLA POD GÓRĄ
BROŃ DODATKOWA, TARCZA I RELIKWIABROŃ DODATKOWA, TARCZA I RELIKWIA

TYTYŁŁ







GDY DEWEY I GUSS ZOSTAJGDY DEWEY I GUSS ZOSTAJĄĄ  
ODRZUCENI, OTRZYMUJESZ ODRZUCENI, OTRZYMUJESZ 
KLKLĄĄTWA 1 I ODWRÓTWA 1 I ODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ

OBROŻA DEWEYA I GUSSAOBROŻA DEWEYA I GUSSA
TALIZMANTALIZMAN

TYTYŁŁ



UPADEK: UPADEK: ³³
SAM, BLOK 6 I SKOK 2SAM, BLOK 6 I SKOK 2

NAPIERŚNIK XERETHIANNAPIERŚNIK XERETHIAN
PANCERZ SKÓRZANY LUB ZBROJA PŁYTOWA PANCERZ SKÓRZANY LUB ZBROJA PŁYTOWA 
(KOSMICZNY KAMIEŃ)(KOSMICZNY KAMIEŃ)

TYTYŁŁ



DRYFUJĄCA ZJAWA
DRYFUJĄCA ZJAWA
POTWÓR SCENARIUSZOWY (STRONA B)
POTWÓR SCENARIUSZOWY (STRONA B)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

AGRESYWNY
AGRESYWNY; ; 
ZASADZKA
ZASADZKA;;

ROZBROJENIE
ROZBROJENIE



UDRĘKA
UDRĘKA
POTWÓR SCENARIUSZOWY
POTWÓR SCENARIUSZOWY

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

NIEUGIĘTY
NIEUGIĘTY;;

 UDERZENIE 1, 
 UDERZENIE 1, 

SKRUCHA
SKRUCHA



MORDERCZA ZJAWA
MORDERCZA ZJAWA

POTWÓR SCENARIUSZOWY
POTWÓR SCENARIUSZOWY

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

ŻĄDNY KRWI
ŻĄDNY KRWI;;

 KRWAWIENIE 2 
 KRWAWIENIE 2 
I SPOWOLNIENIE
I SPOWOLNIENIE



GNIEWNA MANIFESTACJA
GNIEWNA MANIFESTACJA

ZASTOSUJ EFEKT, KTÓRY PASUJE DO
ZASTOSUJ EFEKT, KTÓRY PASUJE DO

KOLORU UJAWNIONEJ RUNY:
KOLORU UJAWNIONEJ RUNY:

WSZYSCY BOHATEROWIE W ZASIĘGU 1 OD TEGO
WSZYSCY BOHATEROWIE W ZASIĘGU 1 OD TEGO
POTWORA OTRZYMUJĄ OPARZENIE X
POTWORA OTRZYMUJĄ OPARZENIE X

WSZYSCY BOHATEROWIE W ZASIĘGU 1 OD TEGO
WSZYSCY BOHATEROWIE W ZASIĘGU 1 OD TEGO
POTWORA OTRZYMUJĄ TRUCIZNA X
POTWORA OTRZYMUJĄ TRUCIZNA X

POTWÓR OTRZYMUJE TARCZA X
POTWÓR OTRZYMUJE TARCZA X

WSZYSCY BOHATEROWIE W ZASIĘGU 1 OD TEGO
WSZYSCY BOHATEROWIE W ZASIĘGU 1 OD TEGO
POTWORA OTRZYMUJĄ KRWAWIENIE X
POTWORA OTRZYMUJĄ KRWAWIENIE X

WSZYSCY BOHATEROWIE W ZASIĘGU 1 OD TEGO
WSZYSCY BOHATEROWIE W ZASIĘGU 1 OD TEGO
POTWORA OTRZYMUJĄ ZASTRASZENIE X
POTWORA OTRZYMUJĄ ZASTRASZENIE X

* MUSISZ UJAWNIAĆ KAŻDĄ ODDZIELNIE
* MUSISZ UJAWNIAĆ KAŻDĄ ODDZIELNIE

DLA KAŻDEJ MANIFESTACJI GNIEWU, KTÓRA JEST NA PLANSZY
DLA KAŻDEJ MANIFESTACJI GNIEWU, KTÓRA JEST NA PLANSZY

-------------------------------
-------------------------------

-------------------------------
-------------------------------

-------------------------------
-------------------------------

-------------------------------
-------------------------------

-------------------------------
-------------------------------



PONURA ZJAWA
PONURA ZJAWA

POTWÓR SCENARIUSZOWY (SŁUGA)
POTWÓR SCENARIUSZOWY (SŁUGA)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

ZWIADOWCA
ZWIADOWCA;;

SKRUCHA
SKRUCHA



PODCZAS FAZY OBOZU MOPODCZAS FAZY OBOZU MOŻŻESZ WYKONAESZ WYKONAĆĆ TEN WZÓR  TEN WZÓR 
ALBO POPRZEZ ODRZUCENIE PRZEDMIOTU OBOZOWEGO ALBO POPRZEZ ODRZUCENIE PRZEDMIOTU OBOZOWEGO 
POZIOMU 2 LUB WYPOZIOMU 2 LUB WYŻŻSZEGO I KOSMICZNEGO KAMIENIA; SZEGO I KOSMICZNEGO KAMIENIA; 
ALBO POPRZEZ ODRZUCENIE WYPOSAALBO POPRZEZ ODRZUCENIE WYPOSAŻŻENIA, KTÓRE ENIA, KTÓRE 
POSIADA W GNIEPOSIADA W GNIEŹŹDZIE KOSMICZNY KAMIEDZIE KOSMICZNY KAMIEŃŃ. JE. JEŚŚLI TO LI TO 
ZROBISZ, ODWRÓZROBISZ, ODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ..

SENNY WZÓRSENNY WZÓR
PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
(WZÓR)(WZÓR)
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SENNY WZÓRSENNY WZÓR
PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU PRZEDMIOT JEDNOKROTNEGO UŻYTKU 
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RONALD KEINZ
RONALD KEINZ

DOTKNIĘTY STRAŻNIK
DOTKNIĘTY STRAŻNIK



STRASZNY KAT
STRASZNY KAT

POTWÓR SCENARIUSZOWY
POTWÓR SCENARIUSZOWY

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

RZEŹ
RZEŹ;;

 ZNOKAUTOWANIE
 ZNOKAUTOWANIE



TO
W

A
R

Z
Y

S
Z

JANINA (NIEUZBROJONA)
JANINA (NIEUZBROJONA)

CZARODZIEJKA
CZARODZIEJKA



TO
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R
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Y

S
Z

OLIVER TWIST
OLIVER TWIST

NIEUSTRASZONE DZIECKO
NIEUSTRASZONE DZIECKO







GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
SOJUSZNIK W ZASISOJUSZNIK W ZASIĘĘGU 1, LECZENIE 2;GU 1, LECZENIE 2;
ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2; LUB ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2; LUB 
ATAK ZYSKUJE TELEKINEZA 3ATAK ZYSKUJE TELEKINEZA 3

KOSTUR DZIKIEGO OGNIAKOSTUR DZIKIEGO OGNIA
BROŃ NARZĘDZIOWA (KOSMICZNY KAMIEŃ)BROŃ NARZĘDZIOWA (KOSMICZNY KAMIEŃ)

TYTYŁŁ



GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE +1 DO GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE +1 DO 
OBRAOBRAŻŻEEŃŃ ZA KA ZA KAŻŻDE 5 PZ (ZAOKRDE 5 PZ (ZAOKRĄĄGLONE W GLONE W 
DÓDÓŁŁ), KTÓRE OBECNIE POSIADA CEL, JE), KTÓRE OBECNIE POSIADA CEL, JEŚŚLI LI 
JEST TO CZARNY POTWÓR LUB DOWÓDCAJEST TO CZARNY POTWÓR LUB DOWÓDCA

MIECZ DYNASTIIMIECZ DYNASTII
BROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKABROŃ LEKKA LUB BROŃ CIĘŻKA

TYTYŁŁ



TO
W

A
R

Z
Y

S
Z

CONNER (NIEUZBROJONY)
CONNER (NIEUZBROJONY)

AMIRSKI KAPITAN
AMIRSKI KAPITAN



DOWÓDCA BRUTAL
DOWÓDCA BRUTAL
BEZMYŚLNY PUSTOSZYCIEL (STRONA B)
BEZMYŚLNY PUSTOSZYCIEL (STRONA B)

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

REGENERACJA X
REGENERACJA X;;

ŻĄDNY KRWI
ŻĄDNY KRWI;;

 UDERZENIE 1, OGŁUSZENIE
 UDERZENIE 1, OGŁUSZENIE



W RAMACH AKCJI KOSTKI MOW RAMACH AKCJI KOSTKI MOŻŻESZ WYCZERPAESZ WYCZERPAĆĆ  
1 KOSTK1 KOSTKĘĘ AKCJI, ABY: WRÓG W ZASI AKCJI, ABY: WRÓG W ZASIĘĘGU 1, GU 1, 
2 PKT. OBRA2 PKT. OBRAŻŻEEŃŃ I ZNOKAUTOWANIE. NAST I ZNOKAUTOWANIE. NASTĘĘPNIE PNIE 
ODWRÓODWRÓĆĆ T TĘĘ KART KARTĘĘ

PUSTA RĘKA (TYŁ)PUSTA RĘKA (TYŁ)
BROŃ CIĘŻKA LUB BROŃ LEKKABROŃ CIĘŻKA LUB BROŃ LEKKA

TYTYŁŁ









STRAŻNIK
STRAŻNIK
OPIEKUN FILAKTERIUM
OPIEKUN FILAKTERIUM

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCIWIR

WIR; ; ZWIADOWCA
ZWIADOWCA; ; 

UDERZENIE 1,
UDERZENIE 1,

CIENISTA AURA
CIENISTA AURA



UPADŁY BOHATER
UPADŁY BOHATER

POPRZEDNI BOHATER DAREN
POPRZEDNI BOHATER DAREN

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

WIR
WIR; ; NIEUGIĘTY

NIEUGIĘTY; ; 
ROZPŁATANIE 2,
ROZPŁATANIE 2,

WYSSANIE ZDROWIA 2
WYSSANIE ZDROWIA 2
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VORN
VORN

BOHATER DAREN
BOHATER DAREN
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MAYA
MAYA

BOHATER DAREN
BOHATER DAREN
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NAJAZD POTWORÓW
(KARTA SCENARIUSZOWA)

UJAWNIJ RUNĘ I PRZYWOŁAJ
WSKAZANĄ LICZBĘ SŁUGÓW, UŻYWAJĄC 
UJAWNIONIEJ RUNY NA PLANSZY JAKO 

ICH PUNKTU NARODZIN. NASTĘPNIE 
ODWRÓĆ TĘ KARTĘ.

1-2 GRACZY = 1 SŁUGA
3-4 GRACZY = 2 SŁUGÓW
5 GRACZY = 3 SŁUGÓW



OBRONA OSADY
(KARTA SCENARIUSZOWA)

GDY ZNACZNIK INICJATYWY
DOTRZE DO TEJ KARTY, MUSISZ

DOCIĄGNĄĆ KARTĘ
„WIEŚNIAK W NIEBEZPIECZEŃSTWIE”

I ROZPATRZYĆ JEJ EFEKTY.
NASTĘPNIE ODWRÓĆ TĘ KARTĘ.



NAWIEDZENIE NIEUMARŁEGO KRÓLA
(KARTA SCENARIUSZOWA)

ZA KAŻDYM RAZEM, GDY ZOSTANIE 
WYCIĄGNIĘTA RUNA (NIE TYLKO UJAWNIONA), 

ROZPATRZ NASTĘPUJĄCE EFEKTY:
WSZYSCY BOHATEROWIE OTRZYMUJĄ 
OPARZENIE X

-----------------------------------
WSZYSCY BOHATEROWIE OTRZYMUJĄ
TRUCIZNA X

NIEUMARŁY KRÓL OTRZYMUJE 
TARCZA X

WSZYSCY BOHATEROWIE OTRZYMUJĄ 
KRWAWIENIE X

WSZYSCY BOHATEROWIE OTRZYMUJĄ 
ZASTRASZENIE X

-----------------------------------

-----------------------------------

-----------------------------------

-----------------------------------



WYLOSUJ 2
RUNY

POLOWANIE CIEMNOŚCI
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DOWÓDCA ARCHONT
DOWÓDCA ARCHONT
UPADŁY KAPŁAN
UPADŁY KAPŁAN

ODPORNOŚCI
ODPORNOŚCI

ZWIADOWCA;
ZWIADOWCA;
ZMĘCZENIE X I
ZMĘCZENIE X I

ZNOKAUTOWANIE
ZNOKAUTOWANIE
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