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KOSTUR DZIKIEGO OGNIA

BRON|NARZEDZIOWA (KOSMICZNY KAMIEN)

GDY WYRZUCISZ 16+, WYBIERASZ:
SOJUSZNIK W ZASIEGU 1, LECZENIE 2;
ATAK ZYSKUJE OPARZENIE 2; LUB

| ATAK ZYSKUJE TELEKINEZA 3




MIECZ DYNASTII

BRON LEKKA LUB BRON CIEZKA

I GDY WYRZUCISZ 16+: ATAK ZYSKUJE +1 DO
OBRAZEN ZA KAZDE 5 PZ (ZAOKRAGLONE W
DOt), KTORE OBECNIE POSIADA CEL, JESLI

b Ll JEST TO CZARNY POTWOR LUB DOWODCA
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PUSTA REKA (TYL)

BRON CIEZKA LUB BRON LEKKA

—
I W RAMACH-AKCJI KOSTKIMOZESZ WYCZERPAC
1 KOSTKE AKCJI, ABY: WROG W ZASIEGU 1,
2 PKT. OBRAZEN | ZNOKAUTOWANIE. NASTEPNIE
_|ODWROC' TE KARTE
ot
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NAJAZD POTWOROW

(KARTA SCENARIUSZOWA)

UJAWNI RUNE | PREYWOLAI
WSKAZANA LICZBE SUGGW, UZYWAIAC
UJAWNIONIE) RUNY NA PLANSZY IAKO
ICH PUNKTU NARODZIN. NASTEPNIE
ODWRG TE KARTE.

1-2 GRACZY = 1SLUGA
3-4 GRACZY = 2 SLUGOW
5 GRACZY = 3 StUGOW

4



0BRONA OSADY

(KARTA SCENARIUSZOWA)

BDY ZNACINIK INICIATYWY
DOTRZE DO TE) KARTY, MUSISZ
" DOCIAGNAE KARTE_
 WIESNIAK W NIEBEZPIECZENSTWIE”
| ROZPATRZYC JE) EFEKTY.
NASTEPNIE ODWRGG TE KARTE.



NAWIEDZENIE NIEUMARLEGO KROLA
(KARTA SCENARILSZOWA)

ZAKAZDYM RAZEM, GDY ZOSTANIE
WYCIAGNIETA RUNA (NIE TYLKO UJAWNIONA),
ROZPATRZ NASTEPUIACE EFEKTY:
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